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1. PRESENTACIÓN DEL PLAN DE ÁREA

Este apartado desarrolla la ruta para delimitar el plan de área, indicando de qué forma éste aporta a los principios institucionales y bajo qué condiciones se enmarca. En este se desarrollará: los principios filosóficos y qué apunta el área a estos, toda la normatividad, los contextos, y el aporte del área de matemáticas al modelo pedagógico.
1.1. Introducción
El desarrollo del plan de área se tendrá en cuenta la siguiente estructura: presentación, propósitos de formación, metodología, recursos, evaluación malla curricular y el plan de mejoramiento.
Es claro que el aprendizaje de las matemáticas es una necesidad social; ya que esta permite establecer relaciones, desarrollar el pensamiento y despertar el intelectualismo en los estudiantes, todo esto encaminado a formar seres humanos que le aporten a una sociedad mejor.  Bajo esta perspectiva, durante el desarrollo de este plan de área habrá un enfoque en las normas que rigen curricularmente al área y además se propondrán los enfoques  en los que se desarrollará el área.

1.2. Justificación
Este plan de área se hace con el propósito de integrar el PEI, el conocimiento matemático y la enseñanza de las matemáticas para aplicarlo de manera unificada para todos los grados de la institución educativa Gilberto Álzate Avendaño.
Se pretende  fomentar en los alumnos una actitud positiva frente al cambio constante de su medio ambiente social, la cual les permita afrontar y resolver apropiadamente las diversas problemáticas que plantea el entorno.  Este se lleva desde un enfoque sistemático con énfasis en el pensamiento matemático y la solución de problemas.
Para participar activamente en un proceso democrático el área aporta elementos de análisis e interpretación de la información económica, política, Administrativa y cultural, con el fin de que el alumno asuma una actitud crítica frente a las diversas propuestas políticas y de esta forma participe activamente en la toma de decisiones.
Los elementos y conceptos que estimulan en los educandos el pensamiento crítico a su vez le facilitan la interpretación y el redescubrimiento de su realidad cultural y social, así como su ubicación dentro del contexto de la diversidad ó dentro del contexto de la diversidad étnica y la multiculturalidad del país; también se promueve una conciencia de unidad mundial, dentro de la cual se ubica el país, conservando su autonomía como nación.

1.3. Aportes de área de matemáticas a los principios filosóficos de la institución
La institución educativa Gilberto Álzate Avendaño, en su misión propicia la inclusión, y pretende que los estudiantes hagan valiosos aportes al entorno social mediante los conocimientos y competencias que adquiera por medio de la formación que reciben, en esta transformación del  contexto,  la puesta en práctica de los valores, hace que el estudiante sea un valioso y productivo individuo.
De otro lado, y como proyección, la institución, hace su aporte desde la enseñanza de las diferentes áreas para que los alumnos en todos los niveles de formación, apunten a la excelencia académica en pruebas externas, a ser competentes en los aspectos: laborar, comunitario, cultural, deportivo y  sobre todo en el desarrollo de su ser practicando una adecuada convivencia ciudadana.
De acuerdo a estos principios filosóficos el área de matemáticas hace su aporte desde la formación de un estudiantes competente, no solo para solucionar problemas, sino  porque los procesos lógicos que se llevan a cabo en el desarrollo de los temas del área de Matemáticas cultivan en el estudiante una serie de habilidades que le serán útiles en su desempeño laboral y profesional, y por supuesto, una buena formación académica le es útil al estudiante para un buen desempeño en pruebas de evaluación externas.
El pensamiento crítico y analítico que se forja en el área capacita al alumno para comprender la importancia que tiene la conservación y el mejoramiento del medio ambiente, así como para proponer alternativas viables que permitan el uso racional de los recursos naturales y la adecuada prevención de desastres. 
Desde el área se estimula en los estudiantes el desarrollo del pensamiento lógico-analítico que le permita un adecuado crecimiento personal en todos los aspectos de su desarrollo integral; también se fomenta la adquisición de una disciplina responsable, creando hábitos de convivencia en armonía y equidad para que los estudiantes participen activamente en la sociedad con un grado adecuado de respeto por los principios democráticos y el pluralismo.


1.4. Normatividad
La normatividad señala las bases legales que regulan los procesos pedagógicos del área, tanto las de carácter interno, como las de carácter externo:

1.4.1. Normas de carácter externo

1.4.1.1. Marco Legal constitucional
La constitución política de 1991 considera el derecho a la educación en el artículo 67 “La educación es un derecho de la persona y un servicio público que tiene una función social: con ello se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia y a los demás bienes y valores de la cultura”, desde allí se desprende la ley 115 de1994 que en el artículo 23° contempla el área de matemáticas como una de las áreas obligatorias dentro del plan de estudios y en artículo 5° define los fines de la educación, los cuales tienen una visión desde el área que propone aportes a la formación con base en estos fines:

Todos los aspectos contemplados en los fines de la educación apuntan a la formación de la persona en su integridad por lo tanto, el área de la matemática debe facilitar esa formación, en la búsqueda del desarrollo de las dimensiones del ser humano en los procesos de formación, creatividad y de formación intelectual que le permita desarrollar un pensamiento matemático que le proporcione elementos y estrategias para estar al tanto de los avances y exigencias del mundo de hoy con respuestas compartida y de producción colectiva.

De otro lado, para tener en cuenta el aporte que ofrece el área al logro de los fines del sistema educativo, se hace necesario clarificar cual es el sentido del área de matemáticas enfocado por competencias y cuál es la fundamentación de los fines del sistema educativo.  Estos buscan desde todos sus aspectos la formación de un ser holístico en el desarrollo de todos sus niveles orientados al desarrollo humano para ser constructores del saber que beneficie una sociedad más justa y armónica.

Las competencias comprenden un saber haciendo.  En esta idea se busca un desarrollo pleno de capacidades intelectuales desde la dimensión cognitiva – comunicativa – ética – corporal – socio afectivo y espiritual.
Todas las anteriores dimensiones tienen que ver con la matemática cuando el pensamiento posee la capacidad de resolver problemas que impliquen demostrar su saber – hacer.

Se puede concluir que los fines del sistema educativo buscan desde todos sus aspectos la formación de un ser integral, constructor de una sociedad más justa.
El área de las matemáticas debe facilitar en los estudiantes esta formación buscando el pleno desarrollo de las capacidades intelectuales  permitiendo que sean alumnos reflexivos, éticos, creativos, buscando alternativas que den solución a los problemas que hoy nos aquejan.
Las matemáticas deben ser una actividad agradable para el alumno propiciándole elementos y estrategias para que construya y autoconstruya el conocimiento, desarrolle su pensamiento y los más importante como una posibilidad de comprender su entorno.
Es por ello que la enseñanza de las matemáticas en la institución educativa Gilberto Álzate Avendaño, procura formar seres ciudadanos capaces de interpretar el mundo  y a su vez capaces de generar relaciones y conocimiento.

1.4.1.2. Marco legal curricular
El área de matemáticas está enfocada desde los lineamientos curriculares de matemáticas de 1998, los cuales se dividen en procesos, conceptos y contextos. Por lo tanto su enseñanza se hace a partir de los cinco pensamientos matemáticos: pensamiento numérico, pensamiento espacial, pensamiento variacional, pensamiento aleatorio  y pensamiento métrico:

Pensamiento numérico y sistemas numéricos: Este componente del currículo procura que los estudiantes adquieran una comprensión sólida tanto de los números, las relaciones y operaciones que existen entre ellos, como de las diferentes maneras de representarla.

Pensamiento espacial y sistemas geométricos: El componente geométrico del currículo deberá permitir a los estudiantes examinar y analizar las propiedades de los espacios bidimensional y tridimensional, así como las formas y figuras geométricas que se hallan en ellos. De la misma manera, debe proveerles herramientas tales como el uso de las transformaciones, traslaciones y simetrías para analizar situaciones matemáticas. Los estudiantes deberán desarrollar la capacidad de presentar argumentos matemáticos acerca de las relaciones geométricas, además de utilizar la visualización, el razonamiento espacial y la modelación geométrica para resolver problemas.

Pensamiento métrico y sistemas de medidas: El desarrollo de este componente debe dar como resultado la comprensión, por parte del estudiante, de los atributos mesurables de los objetos y del tiempo. Así mismo, debe procurar la comprensión de los diversos sistemas, unidades y procesos de la medición.

Pensamiento aleatorio y sistemas de datos: El currículo de Matemáticas debe garantizar que los estudiantes sean capaces de plantear situaciones susceptibles de ser analizadas mediante la recolección sistemática de datos. Los estudiantes, además, deben estar en capacidad de ordenar y presentar estos datos y, en grados posteriores, seleccionar y utilizar métodos estadísticos para analizarlos y desarrollar y evaluar inferencias y predicciones a partir de ellos.

De igual manera, los estudiantes desarrollarán una comprensión progresiva de los conceptos fundamentales de la probabilidad.

Pensamiento variacional y sistemas algebraicos y analíticos: Este componentes del currículo tiene en cuenta una de las aplicaciones más importantes de la Matemática, cual es la formulación de modelos matemáticos para diversos fenómenos. Por ello, este currículo debe permitir que los estudiantes adquieran progresivamente una comprensión de patrones, relaciones y funciones, así como desarrollar su capacidad de representar y analizar situaciones y estructuras matemáticas mediante símbolos algebraicos y gráficas apropiadas. Así mismo, debe desarrollar en ellos la capacidad de analizar el cambio en varios contextos y de utilizar modelos matemáticos para entender y representar relaciones cuantitativas.

El área también se centra en los estándares básicos de matemáticas que surgen en el 2002, los cuales pretenden ser una estructura común en todas las disciplinas y áreas.  Para el caso de las matemáticas, estos presentan niveles básicos de competencias que los estudiantes deben alcanzar por cada pensamiento matemático.  Por lo tanto el área busca que estas dos normatividades estén presentes desde su sistema de enseñanza y plan de estudios.

Es importante resaltar que los estándares incluyen las competencias básicas para el área de matemáticas, estas se entienden como las acciones eficaces ante situaciones y problemas de distinto tipo que obligan a utilizar los recursos de los cuales se dispone. 
Para el área de matemáticas se tienen las competencias básicas y las competencias generales. Las competencias generales son: la interpretativa, argumentativa y propositiva.  Éstas competencias son aplicadas actualmente en las pruebas saber 11 y las básicas son aquellas específicas del área que haces alusión a los procesos en cada pensamiento: comunicación, razonamiento y resolución de problemas, y que se describen a continuación:

a. Planteamiento y resolución de problemas: La capacidad para plantear y resolver problemas debe ser una de las prioridades del currículo de matemáticas.  Los planes de estudio deben garantizar que los estudiantes desarrollen herramientas y estrategias para resolver problemas de carácter matemática.  También es importante desarrollar un espíritu reflexivo acerca del proceso que ocurre cuando se resuelve un problema o se toma una decisión. Según Miguel de Guzmán, “la enseñanza a través de la resolución de problemas es actualmente el método más invocado para poner en práctica el principio general de aprendizaje activo. Lo que en el fondo se persigue con ella es transmitir en lo posible de manera sistemática los procesos de pensamiento eficaces en la resolución de verdaderos problemas (observar, describir, comparar, relacionar, analizar, clasificar, interpretar, explorar, descubrir, inferir, deducir, inducir, explicar y predecir). La enseñanza por resolución de problemas pone el énfasis en los procesos de pensamiento, en los procesos de aprendizaje y toma los contenidos matemáticos, cuyo valor no ser debe en absoluto dejar a un lado, como campo de operaciones privilegiado para la tarea de hacerse con formas de pensamiento eficaces”.

Es el eje central del currículo de matemáticas y debe ser objetivo primario de la enseñanza y parte integral de la actividad matemática, permea al currículo en su totalidad y provee un contexto en el cual los conceptos y herramientas sean aprendidos. En el currículo escolar se deben considerar aspectos como los siguientes:

· Formulación de problemas a partir de situaciones dentro y fuera de las matemáticas.
· Desarrollo y aplicación de diversas estrategias para resolver problemas.
· Verificación e interpretación de resultados a la luz del problema original.
· Generalización de soluciones y estrategias para nuevas situaciones de problemas.
· Adquisición de confianza en el uso significativo de las matemáticas.
b. Razonamiento matemático: El currículo de matemáticas de cualquier institución debe reconocer que el razonamiento, la argumentación y la demostración constituyen piezas fundamentales de la actividad matemática.  Para ello deben conocer y ser capaces de identificar diversas formas de razonamiento y métodos de demostración. El razonamiento se entiende de manera general como la acción de ordenar ideas en la mente para llegar a una conclusión. En el razonamiento matemático es necesario tener en cuenta la edad de los estudiantes, su nivel de desarrollo y que cada logro alcanzado en un conjunto de grados se retoma y amplia en los conjuntos de grados siguientes.

Razonar en matemáticas tiene que ver con el desarrollo de los procesos de pensamiento y su aplicación particular en cada uno de los pensamientos que componen la competencia matemática ya que éstos permitirán consolidar los elementos para poder procesar información, no a la manera memorística propiamente, sino con el objetivo de que favorezca la resolución de problemas, es decir, su utilización de una manera funcional en la vida.

Es así como, para el grado primero el niño debe estar en posibilidad de relacionar el qué y el cómo de una situación, que puede hacerlo a través de la observación y la descripción.  En segundo y tercero debe responder, además a las diferencias y semejanzas, a través de la comparación.  En cuarto y quinto a las posibles relaciones que se desprenden. Todo ello atravesado por la conceptualización, que alude a la significación de los conceptos adquiridos.  

Es importante señalar que estos conceptos: observación, descripción, comparación, clasificación y relación están en orden de complejidad, lo que implica que si un estudiante no está en condiciones de realizar una comparación, no puede responder a una pregunta que implique llevar a cabo una relación.

Es precisamente a partir de dichos elementos que un alumno podrá, en la básica secundaria, enfrentarse a la formulación de hipótesis y al análisis y argumentación a través de preguntas como: ¿qué pasaría si...? , ¿Por qué...?, y ¿cuáles son las características de.....?
El conocer dicho proceso nos permite en nuestro quehacer profesional como docentes, no centrarnos únicamente en el contenido o conocimiento propiamente dicho, sino apuntar al desarrollo de procesos de pensamiento que son los que posibilitarán visualizar el desarrollo del proceso mental que el alumno utiliza y que favorece el logro del conocimiento estipulado.

c. Comunicación matemática: Mediante la comunicación de ideas, sean  de índole matemática o no, los estudiantes consolidan su manera de pensar. Para ello, el currículo incluye actividades que les permita comunicar a los demás sus ideas matemáticas de forma coherente, clara y precisa.  Es una necesidad común que tenemos todos los seres humanos en todas las actividades, disciplinas, profesiones y sitios de trabajo. Para el caso de las matemáticas los estudiantes se debe evaluar en:

· Expresar ideas matemáticas hablando, escribiendo, demostrando y describiendo visualmente de diferentes formas.
· Comprender, interpretar y evaluar ideas matemáticas que son presentadas oralmente, por escrito y en forma visual.
· Construir, interpretar y ligar varias representaciones de ideas y de relaciones matemáticas.
· Hacer observaciones y conjeturas, formular preguntas, y reunir y evaluar información matemática.
· Producir y presentar argumentos persuasivos y convincentes para el trabajo en matemáticas.

Como se puede observar estas características tienen ya en su interior los niveles de adquisición, uso, justificación y control de este proceso.

d. La modelación: es la forma de describir la interrelación entre el mundo real y las matemáticas. Para transferir una situación problemática real a un problema planteado matemáticamente se pueden realizar actividades como las siguientes:
Identificar las matemáticas específicas en un contexto general;
· Esquematizar;
· Formular y visualizar un problema en diferentes formas;
· Descubrir relaciones;
· Descubrir regularidades;
· Reconocer aspectos isomorfos en diferentes problemas;
· Transferir un problema de la vida real a un problema matemático;
· Transferir un problema del mundo real a un modelo matemático conocido.

Algunas herramientas para atacar el problema:
· Representar una relación en una formula;
· Probar o demostrar regularidades;
· Refinar y ajustar modelos;
· Utilizar diferentes modelos;
· Combinar e integrar modelos;
· Formular un concepto matemático nuevo;
· Generalizar.
e. La elaboración, comparación y ejercitación de procedimientos se refiere a la realización de cálculos correctamente, seguir instrucciones, utilizar la calculadora, transformar expresiones algebraicas, medir correctamente, es decir a la ejecución de tareas matemáticas que suponen el dominio de los procedimientos usuales que se pueden desarrollar de acuerdo a rutinas secuenciadas. Existen varios tipos de procedimientos según el campo de las matemáticas escolares en el que operan, así ese pueden clasificar en:

· Procedimientos de tipo aritmético.
Son aquellos necesarios para un correcto dominio del sistema de numeración decimal y de las cuatro operaciones básicas. Entre los más destacados podemos señalar la lectura y escritura de números, el cálculo mental con dígitos y algunos números de dos cifras, el cálculo con lápiz y papel y el empleo de la calculadora.

· Procedimientos de tipo métrico
Son los necesarios para emplear correctamente los aparatos de medida más comunes de las magnitudes: Longitud, tiempo, amplitud, capacidad, peso y superficie. También se incluye aquí el dominio del sistema métrico decimal.

· Procedimientos de tipo geométrico
Son las rutinas para construir un modelo de un concepto geométrico, para manipularlo o para hacer una representación del mismo en el plano. También se incluye el dominio y empleo correcto de determinados convenios para expresar relaciones entre conceptos geométricos.

El enfoque del pensamiento matemático implica el manejo de una pedagogía y una didáctica especial del área de acuerdo a los procesos aplicados y al conocimiento adquirido que le permita su entorno.

La formulación, comprensión, análisis, selección y resolución de problemas han sido considerados como elementos importantes en el desarrollo de las matemáticas y en el estudio del conocimiento matemático para llegar a la construcción de éste, utilizando recursos existentes  en el municipio e integrando los distintos sistemas en los quehaceres de la vida cotidiana.




1.4.2. Normas de carácter interno

En nuestra institución por aprobación del consejo académico se hacen pruebas bimestrales con el objetivo de evaluar los contenidos de cada periodo académico preparando al estudiante para responder a las pruebas de estado.

El área de matemáticas dentro de la institución tiene una intensidad horaria de cinco horas semanales. En los grados de educación básica está distribuidas así: cuatro horas de matemáticas y una hora de geometría.  En el ciclo de la media la distribución es: tres horas de matemáticas, una hora de estadística y una hora de lógica articulada a los sistemas en la media técnica, y de lógica matemática en la modalidad académica.
 

1.5. Perspectiva Didáctica
El área de matemáticas siendo coherente con el proyecto educativo institucional y el modelo pedagógico de la institución activo social, enfoca su desarrollo y planeación en la adquisición de competencias para solucionar problemas comunes en la sociedad, por esta razón la finalidad formativa del área es enseñar contenidos en contexto.
Las consideraciones hechas acerca de la naturaleza de las matemáticas, del quehacer matemático en la escuela, las justificaciones para aprender y enseñar matemáticas, los procesos que los niños siguen y las relaciones de las matemáticas con la cultura son elementos para tener en cuenta a la hora de proponer una estructura curricular del área al igual que su articulación con otras disciplinas en el Proyecto Educativo Institucional.
Las matemáticas lo mismo que otras áreas del conocimiento, están presentes en el proceso educativo para contribuir al desarrollo integral de los estudiantes en perspectiva de que puedan asumir los retos del siglo XXI. Se propone pues una educación matemática que propicie aprendizajes de mayores alcances y más duraderos que los tradicionales. Que no sólo hagan énfasis en el aprendizaje de conceptos y procedimientos, sino en procesos de conocimientos aplicables y útiles para aprender cómo aprender.
Por otra parte es necesario relacionar los contenidos del área con el aprendizaje de los cinco pensamientos propuestos desde los lineamientos, y su desarrollo por conceptos, procesos y contextos.
Las Matemáticas facilitan la comprensión de conceptos, relaciones, operaciones, procesos  de pensamiento y aplicación de unas propiedades en unos sistemas numéricos, lógicos, geométricos, operativos y de razonamiento; que llevan a la resolución analítica de problemas y situaciones concretas de la vida real.  Desde el área se aportan elementos de comunicación y de análisis sistemáticos a los diversos procesos que se presentan en las otras áreas del plan de estudios, de los cuales es una importante ciencia auxiliar.
Las Matemáticas aportan a las ciencias humanas elementos de lógica, razonamiento y capacidad de análisis para comprender los diversos fenómenos sociales, culturales y sociológicos del hombre a lo largo de su historia.
Las Matemáticas propenden por el desarrollo de hábitos de  conocimiento y aprendizaje con los cuales el educando puede observar, manipular, obtener datos, analizar e interpretar resultados y formular hipótesis que le permiten explicar lo que sucede en su entorno, creando una conciencia investigadora basada en el método científico y en el pensamiento matemático.  Esta conciencia adquirida le facilitará la comprensión de los avances tecnológicos y aún le permitirá realizar producciones de carácter científico para resolver las problemáticas planteadas por la sociedad y por su ambiente laboral.



















2. DIAGNÓSTICO

A continuación se expone el  contexto sociocultural de los estudiantes de la institución, éste describe las condiciones y características del medio, los estudiantes y la comunidad educativa en la que se desarrolla la labor educativa.
La institución educativa Gilberto Álzate Avendaño,  como institución oficial, administrada por la Secretaria de Educación del Municipio de Medellín y de carácter mixto, brinda el servicio educativo en preescolar, básica primaria, básica secundaria y media.
La institución está ubicada en la comuna 4, barrio Aranjuez, cuenta con familias  de estratos 1, 2 y 3,  dispuestas a satisfacer primordialmente sus necesidades básicas de vivienda, alimentación y vestido y en consecuencia de esto, algunas de estas familias delegan la responsabilidad académica de sus hijos a ellos mismos, lo cual impide un compromiso y acompañamiento  real en sus procesos de aprendizaje. De la misma manera se cuenta con familias desintegradas, hijos en manos de abuelas, agresiones intrafamiliares y casos de drogadicción que se ven perfectamente reflejadas en el ambiente de las aulas de clase.
En la básica primaria se encuentran estudiantes con edades entre los 6 y 12 años, se caracterizan por su entusiasmo, dinamismo, responsabilidad, creatividad, disponibilidad en la realización de tareas y actividades, a pesar de la creciente actitud de desconcentración y memoria a corto plazo que viene caracterizando cada vez más a la población estudiantil.
En este período del ciclo vital, los niños se encuentran en la etapa de las operaciones concretas (Piaget), en la cual, por primera vez, los niños son capaces de pensar en forma lógica, sin embargo las actividades mentales que llevan a cabo están vinculadas a objetos y situaciones concretas (que ven y tocan), es decir, no pueden hacer abstracciones. Estas características permiten alcanzar logros en relación a la conservación, clasificación, seriación, que igualmente facilitan el desarrollo de un pensamiento completo y lógico, sin embargo sigue vinculado a la realidad física.
Los estudiantes en la básica primaria generalmente  alcanzan a establecer los procedimientos para realizar los 4 algoritmos básicos: suma, resta, multiplicación y división, pero en la resolución de problemas en la cual se involucren estas mismas operaciones presentan dificultad, sobre todo en el análisis de la información dada y la estrategia de solución que deben plantear;  poseen vacios en la construcción del sistema de numeración decimal, evidenciado en el trabajo con el valor posicional de los números, muestra de esto, por ejemplo,  es que estudiantes del grado 4° y 5° se les dificulta realizar con éxito una resta donde deban sustituir; igualmente el pensamiento espacial, variacional y aleatorio es relegado, tratado en solo algunos temas básicos.

En la básica secundaria y media, las edades de los estudiantes oscilan entre los 11 y 18 años, adolescentes con espíritu creativo, activos y dinámicos, con la mente encaminada a desarrollar ideas de negocio, que generen recursos para alcanzar sus deseos materiales.

En esta edad el adolescente se encamina a lograr la abstracción sobre conocimientos concretos trabajados durante su infancia que le permiten emplear el razonamiento lógico inductivo y deductivo, sin embargo se evidencia una permanencia en la etapa de las operaciones concretas a pesar de que según la teoría piagetiana se dice que en esta edad se avanza a una etapa de operaciones formales, a esto se le suma la permanente desmotivación por el estudio, los problemas intrafamiliares y los casos de drogadicción.

A continuación se presenta una muestra de los resultados que ha tenido la institución durante los últimos años en las pruebas oficiales:
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3. OBJETIVOS

3.1. Objetivo general del área
El área  de matemáticas se propone formar estudiantes competentes para:
· Interpretar  y  valorar la información  de su entorno,  por medio de la generalización y la modelación  para  la toma de decisiones
· Usar el planteamiento y la solución de situaciones problemáticas, como estrategia didáctica para la presentación y apropiación de conocimientos y pensamientos matemáticos.
· Aplicar la matemática en medios relacionados con la ciencia y la tecnología.


3.2. Objetivos comunes a todos los niveles
(Ley 115, Art. 13, literales f, g.)

f. Desarrollar acciones de orientación escolar profesional y ocupacional
g. Formar una conciencia educativa para el esfuerzo y el trabajo

3.3. Objetivos generales por niveles

3.3.1. Objetivos Generales para preescolar
(Ley 115, Art. 16, literales b, c, d)

b. El crecimiento armónico y equilibrado del niño, de tal manera que facilite la motricidad, el aprestamiento y la motivación para la lecto-escritura y para las soluciones de problemas que impliquen relaciones y operaciones matemáticas.
c. El desarrollo de la creatividad, las habilidades y destrezas propias de la edad, como también de su capacidad de aprendizaje.
d. La ubicación espacio-temporal y el ejercicio de la memoria.

3.3.2. Objetivos generales para la básica
(Ley 115, Art. 20, literales c, e)
c. Ampliar y profundizar el razonamiento lógico y analítico para la interpretación y solución de los problemas de la ciencia, la tecnología y la vida cotidiana.
d. Fomentar el interés y el desarrollo de actitudes hacia la práctica investigativa.


3.3.2.1. Objetivos específicos de la educación básica en el ciclo de primaria
(Ley 115, Art. 21, literales b, e, g)

b. El fomento del deseo de saber, de la iniciativa personal frente al conocimiento y frente a la realidad social, así como del espíritu crítico.

e. El desarrollo de los conocimientos matemáticos necesarios para manejar y utilizar operaciones simples de cálculo y procedimientos lógicos elementales en diferentes situaciones, así como la capacidad para solucionar problemas que impliquen estos conocimientos.
g. La asimilación de conceptos científicos en las áreas de conocimientos que sean objeto de estudio, de acuerdo con el desarrollo intelectual y la edad.

3.3.2.2. Objetivos específicos de la educación básica en el ciclo de secundaria
(Ley 115, Art. 22, literales c, n)

c. El desarrollo de las capacidades para el razonamiento lógico, mediante el dominio de los sistemas numéricos, geométricos, métricos, lógicos, analíticos de conjuntos, de operaciones y relaciones, así como para su utilización en la interpretación y solución de problemas de la ciencia, la tecnología y la vida cotidiana.

n. La utilización con sentido crítico, de los distintos contenidos y formas de información y la búsqueda de nuevos conocimientos con su propio esfuerzo.

3.3.3. Objetivos Generales para la media
(Ley 115, Art. 30, literales a, h)

a. La profundización en un campo del conocimiento o en una actividad específica de acuerdo con los intereses y capacidades del educando.

h. El desarrollo de las capacidades para el razonamiento lógico, mediante el dominio de los sistemas numéricos, geométricos, métricos, lógicos, analíticos de conjuntos, de operaciones y relaciones, así como para su utilización en la interpretación y solución de problemas de la ciencia, la tecnología y la vida cotidiana.






3.4. Objetivos específicos por grado

· Grado 0
Desarrollar habilidades del pensamiento preoperatorio que le permitan la interacción con el entorno a través de la clasificación, seriación, simbolización, conservación de la cantidad y ubicación espaciotemporal.

· Grado 1
Adquirir nociones del concepto de número en el círculo del uno al mil dentro del contexto de la geometría, medición, estadística y la variación por medio de ejercicios prácticos que permitan solucionar problemas de la vida diaria.

· Grado 2
Relacionar de forma práctica las nociones de concepto de número a nivel geométrico, métrico, estadístico y variacional; donde la observación, la descripción y posible conceptualización le permitan solucionar problemas utilizando las operaciones básicas.

· Grado 3
Aplicar operaciones básicas (suma y resta) que le permita el aprendizaje de la multiplicación, división y la noción de fracción representándolos de distintas formas mediante la solución de actividades de su quehacer diario.

· Grado 4
Fortalecer las operaciones básicas con los números naturales y fraccionarios mediante ejercicios prácticos en la formulación y solución de problemas en su cotidianidad

· Grado 5
Resolver y formular problemas cuya estrategia de solución requiera operaciones básicas, potenciación, radicación, recolección, análisis de datos y medidas para el cálculo de longitudes y áreas.

· Grado 6º
Afianzar y utilizar los conceptos ya adquiridos  y  sus propiedades por medio de la práctica de ejercicios  en la solución de problemas aritméticos, geométricos  y estadísticos en su diario vivir.

· Grado 7
Plantear y resolver  problemas que involucren los números enteros, racionales, magnitudes directa e inversamente proporcionales mediante ejercicios prácticos que faciliten un aprendizaje significativo en los estudiantes de la I. E. Gilberto Álzate Avendaño.

· Grado 8
Reconocer y aplicar las expresiones algebraicas, que permitan la solución de problemas en contexto geométricos (planos y sólidos) y estadísticos (medidas de tendencia central) favoreciendo la formación del estudiante alzatista en su quehacer diario.

· Grado 9
Interpretar y graficar funciones polinómicas presentes en ámbitos de la geometría, la medición y la estadística, solucionando situaciones problemas donde confronten sus conocimientos y puedan participar activamente con interés en la superación personal.

· Grado 10
Resolver gráfica y analíticamente planteamientos que involucran los triángulos rectángulos, las funciones trigonométricas y las figuras cónicas; en situaciones de la vida cotidiana, mediante ejercicios prácticos.

· Grado 11
Aplicar y analizar correctamente los conceptos en teoría de conjuntos, probabilidades y funciones continuas y discontinuas en la solución de problemas prácticos y teóricos.


4. REFERENTE TEORICO
En este referente teórico se propondrán las formas de enseñanza para el área de matemáticas en concordancia con el modelo activo social de la Institución educativa Gilberto Álzate Avendaño.  Este se dividirá en tres aspectos, fundamentos pedagógicos, fundamentos didácticos y  de la enseñanza matemática.

4.1. Fundamentos pedagógicos
El modelo social activo contemplado en el PEI como modelo pedagógico de la institución, tiene varias vertientes pedagógicas, entre ellas el enfoque sociocultural de Vigotsky y la teoría del aprendizaje significativo de Ausubel.

4.1.1. Enfoque sociocultural de Vigotsky 
El objetivo de un enfoque sociocultural derivado de las ideas Vigotsky segúnWertsch (1991, Citado en Díaz 1999, p. 9) es “(…) explicar cómo se ubica la acción humana en ámbitos culturales, históricos e institucionales”. Lo que significa entender el aprendizaje como un constructo de las interrelaciones de las acciones de los individuos que conviven en una sociedad.
El constructivismo desde esta perspectiva implica, según los planteamientos Vigotskianos:
· Comprende el ser humano como un ser netamente social; el conocimiento es un producto social.
· Concibe el contexto social  como espacio en que se adquieren o consolidan los procesos psicológicos superiores (comunicación, lenguaje, razonamiento, etc.) y luego se interiorizan, para ser socializadas.
· Entiende que el alumno aprende de forma más eficaz cuando lo hace en un contexto de colaboración e intercambio.
· Aborda situaciones que procuren la reflexión, discusión, argumentación, interpretación porque éstas estimulan y favorecen el aprendizaje.
· Identifica las Zonas de Desarrollo Próximo planteada por Vigotsky (1987, como:
(…) la distancia en el nivel real de desarrollo, determinado por la capacidad de resolver independientemente un problema, y el nivel de desarrollo potencial, determinado a través de la resolución de un problema bajo la guía de un adulto o en colaboración con otro compañero más capaz. (p.133)

Según Vigotsky (1988), el conocimiento no es un objeto que se pasa de uno a otro, sino que es algo que se construye por medio de operaciones y habilidades cognoscitivas que se inducen en la interacción social. Señalando que el desarrollo intelectual del individuo no puede entenderse como independiente del medio social en el que está inmersa la persona. El desarrollo de la las funciones psicológicas superiores se da primero en el plano social y después en el nivel individual.

La transmisión y adquisición de conocimientos y patrones culturales es posible cuando de la interacción, plano interpsicológica; se llega a la internalización, plano intrapsicológica. 
A ese complejo proceso de pasar de lo interpersonal a lo intrapersonal se lo denomina internalización. Vigotsky (1988) formula la “ley genética general del desarrollo cultural.” Cualquier función presente en el desarrollo cultural del niño, aparece dos veces en dos planos diferentes. En primer lugar aparece en el plano social, para hacerlo luego en el plano psicológico. En principio aparece entre las personas como una categoría interpsicológica, para luego aparecer en el niño (sujeto del aprendizaje) como una categoría intrasicológica. Vigotsky (1988) concebía “la internalización como un proceso donde ciertos aspectos de la estructura de la actividad que se ha realizado en el plano externo pasan a ejecutarse en el plano interno.” (p. 112) afirmando que todas las funciones psicológicas superiores son relaciones sociales internalizadas.



4.1.2. Teoría del aprendizaje significativo

Una de las teorías acorde con el modelo social activo, y complementa el enfoque sociocultural de Vigotski según se ha descrito, es el Aprendizaje Significativo,  teorizada por David Ausubel y complementada por Joseph Novak.

Al  hablar de aprendizaje significativo, necesariamente se hace referencia al constructivismo, de manera particular, el aprendizaje significativo defiende cómo el estudiante identifica y estructura la información, logrando que ésta pueda permanecer en la mente a largo plazo. 

De acuerdo con Beltrán & Bueno quienes afirman que “Los enfoques consructivistas parten de los conocimientos previos o esquemas de conocimientos que los estudiantes tienen sobre los contenidos a trabajar”  con el fin de que se les permita a los estudiantes construir, modificar, enriquecer y diversificar sus esquemas; la Teoría del Aprendizaje Significativo  se inserta en el conjunto de acepciones  que sostienen al  Constructivismo, puesto que su tema central es el aprendizaje a partir de los conocimientos previos de los estudiantes (estructura cognitiva), por medio del establecimiento de relaciones que puede llevar a cabo entre ambos  saberes, otorgando sentido a los que conoce o aprende e incorporándolo a su nuevo conjunto de saberes.

Con base en los trabajos de Piaget, Ausubel retoma los procesos de asimilación y acomodación en los que se explica el aprendizaje. Pero va  mas allá en el sentido de responder a  preguntas como ¿asimilar qué?, ¿cómo?, y por ello propone un punto de partida: su estructura cognitiva por la que se entendía como el conjunto de saberes de los que dispone el estudiante.

Para esta teoría es muy importante conocer lo que el sujeto ya sabe o está pensando con el fin de identificar las relaciones que se van estableciendo, para el docente es de gran importancia, puesto que su actividad de enseñanza se centrará allí.

Como motor de aprendizaje Ausubel plantea dos aspectos a tener en cuenta:
1. Predisposición para el aprendizaje 
2. Material potencialmente significativo.

Lo primero hace referencia a lo  indispensable del deseo por aprender y lo segundo a que el material de aprendizaje debe estar ordenado y tener cierta coherencia lógica  que permita al estudiante establecer relaciones con lo que es conocido para el estudiante.

En este sentido explica el aprendizaje a partir del concepto de asimilación planteado previamente por Piaget, pero en la concepción Ausbeliana explica la relación sustancial entre la estructura cognitiva con el material potencialmente significativo. La acomodación está dada por la modificación realizada en la estructura previa originada por el material.

Los cambios en el cerebro que se dan a partir de la nueva información aprendida, son descritos por Novak (1988), quien explica cómo la nueva información, cuando se relaciona con algún aspecto ya existente en la estructura cognitiva del sujeto, produce  un proceso que conduce al aprendizaje significativo,  y cómo cuando los contenidos no son relevante en la estructura cognitiva del individuo la nueva información debe adquirirse de memoria.

Así pues, el aprendizaje memorístico, contrario al aprendizaje significativo se produce “cuando no se realiza ningún esfuerzo consciente para social el nuevo conocimiento con una estructura de conceptos o elementos de conocimiento que se encuentren en la estructura cognitiva” (Romero y Rioseco, 1996, p. 3)

Según Ausubel, Novak y Hanesian (1978. P. 46) “el constructivismo se basa en que el aprendizaje es construcción de conocimiento donde unas piezas encajan en las otras en un todo coherente.  Conviene por tanto vincular la estrategia didáctica del profesorado con las ideas previas del alumnado y presentar la información nueva conectada con la ya conocida, de manera coherente y no arbitraria, construyendo de manera sólida los conceptos, interconectándolos unos con otros en forma de malla de conocimiento”.

Las concepciones sobre aprendizaje significativo, aportan a la adaptación de la metodología que se emplea, apuntando por supuesto, a la consecución de un aprendizaje verdaderamente significativo.  Para lograr estas adaptaciones es importante que el maestro sortee dos aspectos importantes: la diversidad y la contextualización.

El primer aspecto, referente a la diversidad, la diferencia en los niveles de aprendizaje de los alumnos, se encuentra en todo trabajo educativo, y de esta manera la diversidad puede considerarse un obstáculo, pero lejos de esto es más bien una ventaja, si se considera propiciar un trabajo abierto.

El trabajo abierto es una variable del aprendizaje significativo y se entiende como el elegir un tema que permita estructura actividades de preguntas abiertas.
El trabajo abierto, desplaza el papel del maestro como el que asigna instrucciones a seguir al pie de la letra, y concede al alumno espacio para la creatividad y la toma de decisiones.  Por supuesto el trabajo abierto del que se habla en el aprendizaje significativo, supone una preparación previa del docente a partir de guías o unidades didácticas que orienten la diversidad que se quiere aprovechar.

El trabajo con las matemáticas en este sentido, es un camino de trabajo abierto en el aula para la diversidad, por la flexibilidad que puede brindarse a través de las guías de actividades del área, permitiendo que todos los alumnos desarrollen las actividades propuestas al ritmo propio, pero siempre obteniendo nuevos conocimientos y reestructurando aquellos ya existentes.

Una segunda e importante variable del aprendizaje significativo es la contextualización.  Esta surge de una reflexión importante que hacen algunos autores, sobre no pensar que la inteligencia está dirigida a algunas habilidades especificas, al respecto, autores como HECKMAN y WEISSGLASS (1994)  citados por Romero y Rioseco (1996) afirman que la inteligencia y la creatividad no están limitadas a unos pocos que poseen ciertas habilidades y formas de pensar, y se ha comprobado que el contexto y las circunstancias sociales son variables importantes que interactúan con las características individuales para promover el aprendizaje y el razonamiento.

Por supuesto para esta variable existe también un trabajo que puede hacer el docente, esto es la elección de un contexto adecuado.  Como responsabilidad del maestro, está el orientar las destrezas de sus alumnos propiciando contextos amplios y de interés para ellos, para esto debe tener claro precisamente, que el aprendizaje se produce mejor en un ambiente de cooperación, donde la ganancia individual se traduce en ganancia para el grupo.

Apoyando estas consideraciones sobre el contexto, los autores Rioseco y Romero (1996, p. 5), explican como “una forma de lograr un aprendizaje significativo sería, por tanto, el uso del aprendizaje incidental contextualizado, donde las ciencias se aprenden al tratar de resolver problemas de otras áreas.  Se trata básicamente de que el profesor comiencen entregando algunos organizadores previos con base en el conocimiento que ya poseen los alumnos y redireccionando el contenido con la vida diaria”.

Todas las consideraciones anteriores De esta manera el aprendizaje significativo, es una teoría al alcance del docente de la institución educativa para fortalecer su metodología en el aula.


4.1.3. El constructivismo 

En los últimos años, los nuevos planteamientos de la filosofía de las matemáticas, el desarrollo de la educación matemática y los estudios sobre sociología del conocimiento, entre otros factores, han originado cambios profundos en las concepciones acerca de las matemáticas.  Ha sido importante este cambio, el reconocer que el conocimiento matemático representa las experiencias de personas que interactúan en entornos culturales y períodos históricos particulares y que además, es en el sistema escolar donde tiene lugar gran parte de la formación matemáticas de las nuevas generaciones y por ello la escuela debe promover las condiciones para que ellos lleven a cabo la construcción de los conceptos matemáticos.

El conocimiento matemático es considerado hoy como una actividad social que debe tener en cuenta los intereses y la afectividad del niño y del joven; debe ofrecer respuestas a una multiplicidad de opciones e intereses que permanentemente surgen  y se entrecruzan en el mundo actual. Su valor principal está en que organiza y da sentido  a una serie de prácticas donde hay que dedicar esfuerzo individual y colectivo. Esta tarea conlleva una gran responsabilidad, puesto que las matemáticas son una herramienta intelectual cuyo dominio proporciona privilegios y ventajas intelectuales.

El constructivismo considera que las matemáticas son una creación de la menta humana y que únicamente tienen existencia real aquellos objetos matemáticos que pueden ser construidos por procedimientos finitos a partir de objetos primitivos.

Según Georg Cantor “la esencia de las matemáticas es su libertad. Libertad para construir, libertad para hacer hipótesis”.

El constructivismo matemático es muy coherente con la pedagogía activa y se apoya en la sicología genética; se interesa por las condiciones en las cuales la mente realiza la construcción de conceptos matemáticos, por la forma como los organiza en estructuras y por la aplicación que les da; todo ello tiene consecuencias inmediatas en el papel que juega el estudiante en la generación y desarrollo de sus conocimientos. No basta con que el maestro haya hecho las construcciones mentales, en eso nada ni nadie lo puede reemplazar.

El estudio, el descubrir, la atención a las formas como se realizan en la mente las construcciones y las intuiciones matemáticas es un rasgo característico del constructivismo.

El papel de la filosofía es dar cuenta de la naturaleza de las matemáticas pero desde perspectivas mucho más amplias que las planteadas por las escuelas filosóficas, perspectivas  que tienen en cuenta aspectos externos (historia, la génesis y la práctica de las matemáticas) y aspectos internos, el ser (ontología) y el conocer (epistemología).

El papel de la historia de la matemática tiene que ver con proporcionar una visión verdaderamente humana de la ciencia y de la matemática, de lo cual suele estar muy necesitado el matemático.

Miguel de Guzmán nos da un mayor acercamiento al papel de la historia en el proceso de formación:

“La visión histórica transforma meros hechos y destrezas sin alma en porciones de conocimiento buscadas ansiosamente y en muchas ocasiones con genuina pasión por hombres de carne y hueso que se alegraron inmensamente cuando por primera vez dieron con ellas. Cuántos de esos teoremas, que en nuestros días de estudiantes nos han aparecido como verdades que salen de la oscuridad y se dirigen hacia la nada, han cambiado de aspecto para nosotros al adquirir un perfecto sentido dentro de la teoría, después de haberla estudiado más a fondo, incluido su contexto histórico y biográfico”. 

La perspectiva histórica nos acerca a la matemática como ciencia humana, no endiosada, a veces penosamente reptante y en ocasiones falible, pero capaz también de corregir sus errores. Nos aproxima a las interesantes personalidades de los hombres que han ayudado a impulsarlas a lo largo de muchos siglos, por motivaciones muy distintas.

Desde el punto de vista del conocimiento más profundo de la propia matemática, la historia nos proporciona un cuadro en el que los elementos aparecen en su verdadera perspectiva, lo que redunda en un gran enriquecimiento tanto para el matemático técnico, como para el que enseña. Si cada porción de conocimiento matemático de nuestros libros de texto llevara escrito el número de un siglo al que se le pudiera asignar con alguna aproximación, veríamos saltar locamente los números, a veces dentro de la misma página o del mismo párrafo. Conjuntos, números naturales, sistemas de numeración, números racionales, reales, complejos,... decenas de siglos de distancia hacia atrás, hacia adelante, otra vez hacia atrás, vertiginosamente. No se trata de que tengamos que hacer conscientes a nuestros alumnos de tal circunstancia. El orden lógico no es necesariamente el orden histórico, ni tampoco el orden didáctico coincide con ninguno de los dos.

El conocimiento de la historia proporciona una visión dinámica de la evolución de la matemática. Se puede barruntar la motivación de las ideas y desarrollos en el inicio. Ahí es donde se pueden buscar las ideas originales en toda su sencillez y originalidad, todavía con  su sentido de aventura, que muchas veces se hace desaparecer en los textos secundarios.

Tal visión dinámica nos capacitaría para muchas tareas interesantes en nuestro trabajo educativo: posibilidad de extrapolación hacia el futuro; inmersión creativa en las dificultades del pasado; comprobación de lo tortuoso de los caminos de la invención, con la percepción de la ambigüedad, oscuridad, confusión inicial, a media luz, esculpiendo torsos inconclusos...

Por otra parte, el conocimiento de la historia de la matemática y de la biografía de sus creadores más importantes nos hace plenamente conscientes del carácter profundamente histórico, es decir, dependiente del momento y de las circunstancias sociales, ambientales, prejuicios del momento, así como de los mutuos y fuertes impactos que la cultura en general, la filosofía, la matemática, la tecnología, las diversas ciencias han ejercido unas sobre otras. Aspecto este último del que los mismos matemáticos enfrascados en su quehacer técnico no suelen ser muy conscientes, por la forma misma en que la matemática suele ser presentada, como si fuera inmune a los avatares de la historia”.

Paul Ernest ha propuesto una reconceptualización del papel de la filosofía de las matemáticas, que tenga en cuenta la naturaleza, justificación y génesis tanto del conocimiento matemático como de los objetos de las matemáticas, las aplicaciones de éstas en la ciencia y en la tecnología y el hacer matemático a lo largo de la historia. Este planteamiento ha llevado ha considerar  que el conocimiento matemático está conectado con la vida social de los hombres, que se utiliza para tomar determinadas decisiones que afectan a la colectividad y que sirve como argumento de justificación.

Una primera aproximación desde esta perspectiva a lo que sería la naturaleza esencial de las matemáticas podría plantear entonces que ésta tiene que ver con las abstracciones, las demostraciones y las aplicaciones.

4.2. Fundamentos didácticos

En este apartado se define la teoría de las situaciones problema como  fundamento didáctico que apoya la metodología del área. 

4.2.1. Situaciones Problema 

La metodología empleada en el aula de clase al momento de proponer actividades y problemas puede ser planificada desde una teoría especifica, con esto puedo asegurar que las actividades que proponga en determinado momento en el aula de clase, sean asertivas y apunten al logro de los objetivos propuestos.  La teoría de las situaciones problema, es un apoyo importante como metodología a emplear, no solo por adaptarse desde la realización de un diagnóstico hasta una evaluación final. 

Definición de Situación Problema:

Existen varias definiciones dadas por algunos autores sobre lo que es una situación problema.  Se inicia con Brousseau, aclarando que él  no habla de una forma explícita de situación problema, sino, de situación didáctica o situación, la cual define (citado por Galvez 1994) como:

“un conjunto de relaciones establecidas explícita y/o implícitamente entre el alumno o un grupo de alumnos, un cierto medio (que comprende eventualmente medios u objetos) y un sistema educativo (representado por el profesor) con la finalidad de lograr que estos alumnos se apropien de un saber constituido o en vías de construcción.” (Pág. 12).

Según Moreno (2002), la situación problema es parte de los distintos factores que determinan el sistema educativo, al cual hace referencia Brousseau en su definición de situación didáctica.
Para este mismo autor, la situación problema “constituye el punto de partida de las situaciones didácticas…esta es el detonador de la actividad cognitiva” (Pág. 58).

Como se puede notar en las anteriores definiciones, la situación problema constituye uno  de los factores con los cuales se determina una situación didáctica.  Por lo tanto a continuación se definirán los aportes que hacen los autores John Jairo Múnera y Gilberto Obando sobre lo que para ellos es una situación problema.  Según estos autores la situación problema es:
“un contexto de participación colectiva para el aprendizaje, en el que los estudiantes, al interactuar entre ellos mismos, y con el profesor, a través del objeto de conocimiento, dinamizan su actividad matemática, generando procesos conducentes a la construcción de nuevos conocimientos. Así, ella debe permitir la acción, la exploración, la sistematización, la confrontación, el debate, la evaluación, la autoevaluación, la heteroevaluación”  (Pág. 185)

Para Múnera (1998), una situación problema es aquel espacio de “informaciones e interrogantes que convocan a un sujeto a buscar respuestas a partir de actividades que promueven la matematización.  Es decir, se puede entender como un espacio para generar y movilizar procesos de pensamiento que permitan la construcción de espacios matemáticos”.  

En este sentido, la construcción de una situación problema, es producto de tres factores básicos, los cuales se refieren al saber, a su recontextualización y a la secuencia de actividades, en palabras de Múnera (1998):
· “En primer lugar conocer el saber específico que se propone enseñar.
· En segundo lugar recontextualizarlo de acuerdo a los saberes previos del educando.
· Y por último elaborar sistemáticamente las actividades que hacen posible la interacción entre el estudiante, con sus condiciones afectivas y socioculturales, el profesor y los contenidos matemáticos” (Pág. 13).

De este modo puede decirse que la situación problema de una u otra forma hace que los conceptos matemáticos adquieran sentido y valor para el estudiante, apropiándose del nuevo conocimiento y para el maestro brindarlo, ya que las situaciones problema
 “permiten una reorganización del currículo de matemáticas, en tanto que estas son el punto de partida para desencadenar los procesos de aprendizaje en los alumnos.  Esta vía de trabajo favorece una visión del conocimiento matemático como proceso, que admite pluralidad de procedimientos, que se transforma, que se adapta a las situaciones y a los contextos, al alcance de todos” (Múnera, Obando. 2003.  Pág. 197)

Para que una situación problema movilice la actividad conceptual del sujeto, es necesario considerar las siguientes características:

· “Debe involucrar implícitamente los conceptos que se van a aprender.
· Debe representar un verdadero problema para el estudiante, pero a la vez, debe ser accesible a él.
· Debe permitir al alumno utilizar conocimientos anteriores.
· Debe ofrecer una resistencia suficiente para llevar al alumno a poner en duda sus conocimientos y a proponer nuevas soluciones
· Debe contener su propia validación.
· La resolución de la situación problema, supone una serie de interacciones simétricas entre estudiantes y asimétricas entre los estudiantes y el profesor”. (Moreno, Waldegg. 2002.  Pág. 58)

En resumen, “las situaciones problema pueden asumirse como un instrumento de enseñanza y aprendizaje que propicia niveles de conceptualización y simbolización de manera progresiva hasta la significación matemática” (Múnera, Obando 2003.  Pág. 189). Cuyo “objetivo principal es desencadenar un aprendizaje” (Múnera 2001)


4.3. Fundamentos didácticos  y de la enseñanza de las matemáticas
· Se incluyen los conceptos de didáctica y pedagogía que llevan implícitas las estrategias, las competencias y métodos de enseñanza, aquí se organiza el campo propicio para lograr el conocimiento del pensamiento matemático.
· La pedagogía y la didáctica parten  sobre la reflexión y el análisis de la vida cotidiana o mundo de la vida como el punto de partida y llegada donde se  reconstruye y transforma lo teórico con base en los ejes temáticos, para facilitar la construcción de un nuevo conocimiento.
· El aprendizaje de la calidad  del pensamiento matemático será significativo, si el maestro se compromete como miembro activo de la comunidad, porque de acuerdo a su quehacer pedagógico y la utilización de estrategias puede educar y reformar en la enseñanza de las matemáticas.
· Hacer énfasis en los  procesos de construcción sistémico, debe ser  comunicativo donde se tenga en cuenta los conocimientos previos  del estudiante y hacer conexión  con lo nuevo, para orientarlo y conducirlo a un conocimiento más científico.
· Crear las condiciones necesarias para el desarrollo de los procesos de la acción constructiva, organización de las actividades que no  sean solamente en el aula de clase.
· Organización del proyecto de las olimpiadas del saber, como estrategia para vincular a la comunidad educativa de la institución educativa.
· Acciones metodológicas significativas, teniendo en cuenta conocimientos nuevos, preguntas, más que las respuestas.
· El lenguaje debe expresarse en forma natural y asequible para luego perfeccionarlo hasta llegar a un lenguaje científico.
· La evaluación debe ser un proceso reflexivo, y valorativo de la cotidianidad  donde juega un papel regulador, orientador, motivador y dinámico de la acción educativa.




5. MALLAS CURRICULARES



GRADO: 1	                                         INTENSIDAD HORARIA: 5	                       PERIODO ACADEMICO: 1

	
PENSAMIENTOS

· Pensamiento espacial y sistemas geométricos.    – Pensamiento variacional y sistemas algebraicos.
· Pensamiento métrico y sistemas de medidas.      – Pensamiento numérico y sistemas numéricos.
· Pensamiento aleatorio y sistemas de datos.


	

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIAS: 

· Representar el espacio circundante para establecer relaciones espaciales (distancia, dirección, orientación, etc)
· Reconocer significados del número en diferentes contextos (medición, conteo, comparación, codificación, localización entre otros).
· Describir, comparar y cuantificar situaciones con diversas representaciones de los números, en diferentes        contextos.
· Comparar y ordenar objetos respecto a atributos mensurables.
· Clasificar objetos de acuerdo a cualidades o atributos y organizar la información relativa.
· Reconocer y describir regularidades y patrones en distintos contextos.


	
COMPETENCIAS: 

·  Razonamiento matemático:
 
· Identifica la relación “partes-todo” a partir de textos icónicos.
· Establece clasificaciones descriptivas y genéricas de los objetos.
· Determina distintas relaciones de los objetos.

· Comunicativa: 
 
· Sustenta las razones en las cuales se basa para establecer una clasificación, descripción y/o genérica.

· Explica de que manera se maneja la idea de colección en lo cotidiano.
· Plantea argumentos para sustentar la característica común de los elementos de una colección.

· Resolución de problemas:
 
· Formula conclusiones a partir de las regularidades que identifica en una seriación.
· Observa los objetos según sus relaciones espaciales.
· Crea estrategias para reconocer  figuras geométricas básicas.




	
SITUACIÓN PROBLEMA

	
CONTENIDOS
	
INDICADORES DE DESEMPEÑO

	Hace muchos años los seres humanos no tenían aviones, ni barcos, ni automóviles.
Para transportar su alimento de un lugar a otro, los cargaban en sus espaldas. Con el tiempo aprendieron a domesticar ciertos animales como el caballo, el asno, el buey, el camello, el elefante y el yok o la llama entre otros.
Hasta que un día inventaron la rueda. Este invento permitió que se crearán carrozas y carruajes que hicieron más rápido el desplazamiento. Los coches tirados por caballos fueron el medio de transporta más utilizado durante muchos años, hasta que se inventó el motor que permitió crear medios de transporte como el tren, el automóvil, el avión y los barcos.

PREGUNTA (S) PROBLEMATIZADORAS (S) 

Medios de transporte

1. ¿Cuál es el orden cronológico de los medios de transporte?
2. ¿Cómo es el orden desde el más grande hasta el más pequeño de los animales mencionados en la historia del transporte?
3. ¿Cuál es el transporte más utilizado por los compañeritos?
4. ¿Cómo se pueden clasificar los medios de transporte?

	Conceptuales

· Posiciones espaciales (arriba- abajo, dentro-fuera, delante de- atrás de).

· Comparaciones( más grande que, más pesado que, más largo que)

· Colecciones. 

· Pertenencia y no pertenencia.



· Correspondencia, cardinal de una colección.


· Registro de datos.

· Series y patrones.

· Secuencias numéricas.











	Procedimentales

· Representación gráfica de colecciones.

	

· Elaboración de gráficas sencillas.


· Continuación se secuencias numéricas y geométricas.



· Comparación de semejanzas y diferencias.


	Actitudinales

· Tiene orden y disciplina en la realización de trabajos.


· Sigue instrucciones de trabajo.


· Se muestra interesado por el trabajo del área.

	

· Comprende enunciados  que explican la posición de objetos en el espacio.
· Establece y expresa relaciones espaciales.
· Establece relaciones métricas entre objetos a partir de la observación y la experiencia.
· Representa el número de objetos de una colección en gráficos sencillos.
· Comprende diagramas sencillos y obtiene información de ellos.
· Comprende regularidades y patrones en secuencias gráficas y numéricas.
· Cuenta hasta 9 elementos y reconoce el número en cifras y letras.
· Reconoce el cardinal de una colección y utiliza los números del 0 al 9.
· 






NIVEL DE LOGROS

	FORTALEZAS
	DIFICULTADES
	RECOMENDACIONES
	ESTRATEGIAS

	
· Representa el espacio circundante y establece relaciones espaciales (distancia, dirección y orientación).



· Asigna el cardinal a diferentes colecciones del 0 al 9.





· Compone y descompone números del 0 al 9.


· Realiza conteos ascendentes - descendentes de uno en uno y de dos en dos.
 
	
· Muestra dificultad en representar el espacio circundante y establecer relaciones espaciales (distancia, dirección y orientación).


· Presenta dificultad para asignar el cardinal a diferentes colecciones del 0 al 9.




· Le cuesta componer y descomponer los   números del 0 al 9.


· Se muestra inseguro al realizar conteos ascendentes - descendentes de uno en uno y de dos en dos.

	
· Realizar juegos en los que requiera manejar relaciones espaciales en compañía de un adulto.





· Hacer conteo de colecciones del o al 9, asignando el cardinal correspondiente.




· Practicar la composición y descomposición en números del 0 al 9.


· Repasar  el conteo ascendente y descendente, utilizando elementos de la casa.
	
· En compañía de un adulto  hacer  juegos con aros, bastones, cuerdas siguiendo instrucciones: adelante, atrás, arriba, abajo, izquierda, etc.

· Con diferentes materiales, en forma concreta realizar conteos y asignar tarjetas con el cardinal correspondiente.

· Realizar sumas sencillas en el círculo del 0 al nueve.


· Participar activamente en concursos de conteo ascendente y descendente entre compañeros.



GRADO: 1	                                               INTENSIDAD HORARIA: 5	                PERIODO ACADEMICO: 2


	
PENSAMIENTOS

· Numérico y sistemas numéricos

· Espacial y sistema geométrico

· Aleatorio y sistema de datos


	
ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIAS: 

· Identifica los números del 0 al………… y les asigna una significación.

· Identifica la unión entre conjuntos como una situación aditiva.

· Demuestra comprensión del sentido del número y lo asocia a situaciones cotidianas.

· Efectúa sumas utilizando el cálculo mental.

· Asocia un número a los elementos de un conjunto discreto, estableciendo la correspondencia biunívoca.

· Realiza sumas y restas en el círculo del 0 al 9.

· Establece la relación mayor que…. Menor que… o igual a…; entre dos números y explica la comparación entre ellos.

· Emplea el ábaco para la solución de adiciones y sustracciones de unidades, explicando sus procesos.

· Utiliza la regla correctamente para trazar líneas y construir figuras.

· Realiza transferencias de saberes, para resolver problemas cotidianos.

· Interpreta el dato como parte de una información estadística.



	
COMPETENCIAS: 

·  Razonamiento matemático:
 
· Identifica los números, y les asigna una significación.

· Demuestra comprensión del sentido del número y lo asocia a situaciones cotidianas.

· Reconoce figuras y formas geométricas básicas.

· Comunicativa:

·  Establece las relaciones mayor que…, menor que… e igual a…, entre dos números y explica las comparaciones entre ello.

· Compraba que la respuesta es operación inversa de la suma y lo aplica en solución de problemas.

· Resolución de problemas:
 
· Diseña diferentes métodos para realizar conteos.

· Asocia un número a los elementos de un conjunto discreto, planteando alternativas de transformaciones.

· Realiza transferencias de saberes para resolver problemas cotidianos.

· Ordena y clasifica objetos según el tamaño.





	
SITUACIÓN PROBLEMA

	
CONTENIDOS
	
INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
Don Luís, un hombre de bien, posee una pequeña finca muy cerca de Medellín. El mes pasado estuvo junto con su vecino haciendo un inventario. Quería saber cuantas plantaciones, ganado y gallinas tenia. También quería saber cuantos huevos fueron recogidos durante el día. Obtuvo los siguientes datos: 
500 matas de café, 149 matas de aguacate, 436 gallinas, 986 huevos, 326 vacas, las cuales le producen 995 litros de leche diaria.
Al finalizar el conteo, Don Luís se puso muy contento y prometió regalarle a la escuela un pedazo de terreno para construir una cancha de fútbol.

PREGUNTAS ORIENTADORAS 

¿Qué acciones se necesitan para la construcción de la cancha de fútbol, y de que manera contribuirá la comunidad en esta obra?
	Conceptuales


La decena

Descomposición de la decena

 La decena en el ábaco

Los números del 10 al 19 en el ábaco

Sumas en el ábaco

Sustracción en el ábaco

Las clases de líneas

Comparación de figuras








	Procedimentales


Observación,
representación, comparación, formación y elaboración.

	Actitudinales


Interés, motivación  y gusto por los números.


	


· Identifica la decena con un conjunto formado por 10 unidades.

· Forma los números del 10 al 19.

· Resuelve ejercicios de suma y resta.

· Escribe los números que estén antes de, después de.

· Señala entre varios conjuntos dados  el mayor, el menor y los que son iguales.

· Resuelve los ejercicios propuestos.




















NIVEL DE LOGROS


	FORTALEZAS
	DEBILIDADES
	RECOMENDACIONES
	ESTRATEGIAS

	
1. Lee y escribe los números en el círculo del 99.



2. Reconoce el valor posicional de números de dos cifras

3. Realiza conteos ascendentes y descendentes de 1 en 1, de dos en dos y de 5 en 5.


4. Soluciona adiciones y sustracciones del 0 al 99 sin reagrupar.

	
1. Presenta errores al leer y/o escribir los números en el círculo del 99.



2. se le dificulta reconocer el valor posicional de números de dos cifras

3. Le da dificultad realizar conteos ascendentes y descendentes de 1 en 1, de dos en dos y de 5 en 5.



4. Muestra dificultad para solucionar adiciones y sustracciones del 0 al 99 sin reagrupar.
	
1. Practicar el conteo, la escritura y representación de números en el ábaco.



2. Afianzar con ejercicios en el ábaco el valor posicional  de números de dos cifras. 

3. Practicar el conteo ascendente y descendente con diferentes colecciones.




4. Practicar adiciones y sustracciones del 0 al 99 sin reagrupar.

	
1. Hacer diariamente dictados de números para que el niñ @ practique su escritura y representación en el ábaco.
2. Bajo la supervisión de un adulto, efectuar  ejercicios indicados por el profesor.
3. Hacer tarjetas con los números y organizarlos en series de 2 en 2, de 5 en 5 para visualizarlos todos los días.
4. Hacerle talleres diarios con 5 adiciones y 5 sustracciones sencillas.



GRADO: 1	                                         INTENSIDAD HORARIA: 5	                       PERIODO ACADEMICO: 3

	
PENSAMIENTOS

· Pensamiento espacial y sistemas geométricos.    – Pensamiento variacional y sistemas algebraicos.
· Pensamiento métrico y sistemas de medidas.      – Pensamiento numérico y sistemas numéricos.
· Pensamiento aleatorio y sistemas de datos.


	

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIAS: 

· Plantea y resuelve problemas sencillos acerca del espacio y objetos que lo rodean.
· Leo, escribo y ordeno números del 0 al 500
· Recoge información de i mismo y de su entorno.
· Representa los datos recogidos mediante objetos concretos, dibujos o gráficos de distintos tipos.



	
COMPETENCIAS: 

·  Razonamiento matemático:
 
· Identifica la relación “partes-todo” a partir de textos icónicos.
· Establece clasificaciones descriptivas y genéricas de los objetos.
· Determina distintas relaciones de los objetos.

· Comunicativa: 
 
· Sustenta las razones en las cuales se basa para establecer una clasificación, descripción y/o genérica.

· Explica de que manera se maneja la idea de colección en lo cotidiano.
· Plantea argumentos para sustentar la característica común de los elementos de una colección.

· Resolución de problemas:
 
· Formula conclusiones a partir de las regularidades que identifica en una seriación.
· Observa los objetos según sus relaciones espaciales.
· Crea estrategias para reconocer  figuras geométricas básicas.




	
SITUACIÓN PROBLEMA

	
CONTENIDOS
	
INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

Medios de transporte

¿Cómo los números me facilitan la resolución de situaciones, problemas y estadísticos  de la cotidianidad?
	Conceptuales

· Valor posicional 
· Unidad, decena y centena
· Números del 0 al 500
· Adicción y sustracción agrupando y reagrupando.
· Recolección y organización de datos
· Situaciones matemáticas.










	Procedimentales

· Representación gráfica de colecciones.

	

· Elaboración de gráficas sencillas.


· Continuación se secuencias numéricas y geométricas.




	Actitudinales

· Tiene orden y disciplina en la realización de trabajos.


· Sigue instrucciones de trabajo.


· Se muestra interesado por el trabajo del área.

	

1. Diferencia los conceptos de unidad, decena y centena en el círculo del 0 al 500. identificando su ordinalidad.

2. Realiza operaciones de adición y sustracción reagrupando y sin reagrupar.
3. Resuelve situaciones matemáticas a partir de problemas cotidianos.






NIVEL DE LOGROS

	FORTALEZAS
	DIFICULTADES
	RECOMENDACIONES
	ESTRATEGIAS

	
· Representa el espacio circundante y establece relaciones espaciales (distancia, dirección y orientación).



· Asigna el cardinal a diferentes colecciones del 0 al 9.





· Compone y descompone números del 0 al 500


· Realiza conteos ascendentes - descendentes de uno en uno y de dos en dos.
 
	
· Presenta dificultad para asignar el cardinal a diferentes colecciones del 0 al 9.




· Le cuesta componer y descomponer los   números del 0 al 500.


· Se muestra inseguro al realizar conteos ascendentes - descendentes de uno en uno y de dos en dos.

	
· Hacer conteo de colecciones del o al 9, asignando el cardinal correspondiente.




· Practicar la composición y descomposición en números del 0 al 500.


· Repasar  el conteo ascendente y descendente, utilizando elementos de la casa.
	
· Con diferentes materiales, en forma concreta realizar conteos y asignar tarjetas con el cardinal correspondiente.

· Realizar sumas sencillas en el círculo del 0 al nueve.


· Participar activamente en concursos de conteo ascendente y descendente entre compañeros.



GRADO: 1	                                         INTENSIDAD HORARIA: 5	                       PERIODO ACADEMICO: 4

	
PENSAMIENTOS

· Pensamiento espacial y sistemas geométricos.    – Pensamiento variacional y sistemas algebraicos.
· Pensamiento métrico y sistemas de medidas.      – Pensamiento numérico y sistemas numéricos.
· Pensamiento aleatorio y sistemas de datos.


	

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIAS: 

· Describo y represento situaciones de variaciones relacionando diferentes representaciones (diagramas, expresiones verbales generalizadas y tablas). 
· Uso objetos reales (ábaco, dibujo, calculadora) para representar un número y conozco el valor de este por la posición que ocupa.
· Reconozco y aplico translaciones y giros de una figura en el plano.


	
COMPETENCIAS: 

·  Razonamiento matemático:
 
· Establece clasificaciones descriptivas y genéricas de los objetos.
· Determina distintas relaciones de los objetos.

· Comunicativa: 
 
· Sustenta las razones en las cuales se basa para establecer una clasificación, descripción y/o genérica.

· Explica de qué manera se maneja la idea de colección en lo cotidiano.
· Plantea argumentos para sustentar la característica común de los elementos de una colección.

· Resolución de problemas:
 
· Formula conclusiones a partir de las regularidades que identifica en una seriación.
· Observa los objetos según sus relaciones espaciales.
· Crea estrategias para reconocer  figuras geométricas básicas.




	
SITUACIÓN PROBLEMA

	
CONTENIDOS
	
INDICADORES DE DESEMPEÑO

	5. ¿Cómo represento objetos de mi cotidianidad mediante gráficos, símbolos y figuras para solucionar problemas?
	Conceptuales

· Números del 0 al 999

· Adición y sustracción simple, agrupando y reagrupando.

· Unidad, decena y centena.

· Valor posicional.

· Translación y rotación de objetos.













	Procedimentales

· Representación gráfica de colecciones.

	

· Elaboración de gráficas sencillas.


· Continuación se secuencias numéricas y geométricas.



· Comparación de semejanzas y diferencias.


	Actitudinales

· Tiene orden y disciplina en la realización de trabajos.


· Sigue instrucciones de trabajo.


· Se muestra interesado por el trabajo del área.

	

1. Diferencia los conceptos de unidad, decena y centena en el círculo del 0 al 999 identificando su ordinalidad.
2. Realiza operaciones de adición y sustracción reagrupando y sin reagrupar.

3. Realiza ejercicios de traslación y representación de objetos, mediante gráfico, símbolos y figuras.

4. Resuelve situaciones matemáticas a partir de los datos dados.







NIVEL DE LOGROS

	FORTALEZAS
	DIFICULTADES
	RECOMENDACIONES
	ESTRATEGIAS

	
· Asigna el cardinal a diferentes colecciones del 0 al 999.


· Compone y descompone números del 0 al 999.


· Realiza conteos ascendentes - descendentes de uno en uno y de dos en dos.
 
	
· Presenta dificultad para asignar el cardinal a diferentes colecciones del 0 al 999.


· Le cuesta componer y descomponer los   números del 0 al 900.


· Se muestra inseguro al realizar conteos ascendentes - descendentes de uno en uno y de dos en dos.

	
· Hacer conteo de colecciones del o al 9, asignando el cardinal correspondiente.


· Practicar la composición y descomposición en números del 0 al 999.


· Repasar  el conteo ascendente y descendente, utilizando elementos de la casa.
	
· Con diferentes materiales, en forma concreta realizar conteos y asignar tarjetas con el cardinal correspondiente.

· Realizar sumas sencillas en el círculo del 0 al 999.


· Participar activamente en concursos de conteo ascendente y descendente entre compañeros.


GRADO: 1	                                               INTENSIDAD HORARIA: 5	                PERIODO ACADEMICO: 2







GRADO:   2                                              INTENSIDAD HORARIA: 5	PERIODO ACADEMICO: __1__


	
PENSAMIENTOS

Pensamiento numérico                              Pensamiento variacional                 Pensamiento Espacial          
Pensamiento métrico                                 Pensamiento estadístico


	
ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIAS: 

· Reconoce el efecto que tiene las operaciones básicas (suma y resta) sobre los números.
· Reconoce las relaciones y propiedades de los números (ser par, ser impar, ser múltiplo se, ser divisible de, asociativa, etc.) en diferentes contextos.
· Compara y ordenar objetos respecto a atributos mensurables.
· Realiza y describir procesos de medición con patrones arbitrarios y algunos estandarizados de acuerdo al contexto.
· Reconocer nociones de horizontalidad y verticalidad de acuerdo a diferentes sistemas de referencia.
· Describir situaciones o eventos a partir de un conjunto de datos.
· Reconocer  y describir regularidades y patrones en distintos contextos (numérico, geométrico, musical, entre otros).


	
COMPETENCIAS: 

·  Razonamiento matemático:

· Identifica el valor posicional de cada uno de los dígitos de un número
Expresa ideas y situaciones que involucran conceptos matemáticos y establece conexiones entre ellos.

· Comunicativa:

· Sustenta los procesos que aplica en la solución de problemas.
Expresar sus dudas a través de un lenguaje matemático elemental.

· Resolución de problemas:

Aplicar distintas estrategias para resolver dificultades de adición y sustracción


	
SITUACIÓN PROBLEMA

	
CONTENIDOS
	
INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
“EL COMERCIO”

Hasta hace unos 150 años el comercio se realizaba en pequeñas tiendas, que ofrecían una sola clase de artículos. Una persona no podía comprar un libro y un par de zapatos en el mismo lugar. En la actualidad esto es posible, pues en las ciudades existen establecimientos llamados supermercados.

La historia de estos almacenes comienza en 1852, cuando el comerciante francés Aristide Boucicaut introdujo nuevos sistemas de ventas en su tienda “el barato”. Tales tácticas eran ofrecer descuentos, imprimir precios para evitar regateos, permitir el libre ingreso de los clientes y aceptar devoluciones. Posteriormente subdivido el almacén por departamentos.  

Cerca de mi casa hay un supermercado en el que diariamente se venden 900 productos. De estos 100 son papelería, 190 lácteos, 245 granos, 347 golosinas y la cantidad que sobra son artículos de aseo.

Ayer que fui tenia $500 y pude compra tres chocolates de $150, cuando los fui a cancelar descubrí que  en el supermercado hay dos vendedoras que hacen que el servicio sea mas eficiente; una de ellas estaba organizando siete paquetes de galletas en un estante, pero tenia un problema los siete paquetes no cabían porque el estante solo mide 120cm de largo mientras que cada paquete mide 20cm largo, 15cm de ancho y 7cm de alto y la parte inferior del estante ya estaba ocupada con latas de atún en promoción “lleve 3 latas de atún y reciba gratis una paleta”.  
Finalmente regrese a casa y le obsequie un dulce a mama.
PREGUNTAS ORIENTADORAS

1. Cuántos productos de aseo se venden diariamente en el supermercado? ( R/=18)
2. Cuánto dinero me sobró? (R/=$50)
3. Cuántos centímetros de largo ocupan los siete paquetes de galletas? (R/=140cm)
4. Cuántos centímetros le faltan al estante para que estén los siete paquetes?
5. Cuántas latas debo comprar para recibir 4 paletas?
6. Cuántos chocolates tengo si ya regale 1?
	  Conceptuales

· Procesos matemáticos para solucionar y formular problemas aplicando las diferentes operaciones.
· Procesos que permitan hacer semejanzas y comparaciones. 
· Reconocimiento del efecto que tienen las operaciones básicas.
· Relaciones que se dan entre las operaciones numéricas.












	Procedimentales

· Utilización de operaciones matemáticas 
· Selección y uso de materiales que permitan comprobar suposiciones y semejanzas.
· Representación de problemas en forma grafica.
· Comparación de figuras geométricas


	Actitudinales

· Respeto por las ideas propias y ajenas.
· Perseverancia en la búsqueda de soluciones a los problemas enunciados.
· Motivación por el trabajo en equipo.
· Interés y orden al elaborar graficas y otras representaciones. 


	

Formula y resuelve situaciones que implican la aplicación nociones matemáticas

Distingue la importancia de cada digito en un numero

Emplea diferentes tácticas para solucionar problemas de adición y sustracción.


Enuncia sus dudas a través de un lenguaje matemático elemental.

· Escribe con cifras y letras números hasta de tres cifras
· Resuelve sumas y resta con números de tres cifras
· Reconoce la relación entre los múltiplos y los submultiplitos del metro
· Elige la mejor unidad para medir algunos objetos
· Estima la medida de algunos objetos y realiza comparaciones
· Reconoce diferentes líneas
· Explica el cambio, lo expresa cuantitativa y cualitativamente
· Clasifica objetos teniendo en cuenta sus cualidades
· Organiza una secuencia teniendo en cuenta el cambio
· Interpreta la cantidad que se representa en un pictograma




NIVEL DE LOGROS



	
FORTALEZA

	
DIFICULTAD
	
RECOMENDACIONES
	
ESTRATEGIAS

	-Lee y escribe números en el círculo del 1 al 999.



-Estima la medida de objetos, eligiendo la mejor unidad para medirlos y compararlos. 


-Reconoce el valor posicional en números hasta de tres cifras.



-Emplea la suma y la resta en la solución de problemas de la vida cotidiana.


	- Presenta errores al leer y escribir números en el círculo del 1 al 999.


- Muestra  dificultad para  estimar la medida de objetos, equivocándose al elegir la unidad de medida.

-Se le dificulta reconocer el valor posicional de números hasta de tres cifras.


Presenta dificultad para emplear la suma y la resta en la solución de problemas de la vida cotidiana.


	-Ejercita el conteo y la escritura de números.



- Realizar mediciones a juguetes, objetos escolares y utensilios de casa, comparando sus medidas y las unidades utilizadas.  

-Realiza ejercicios de composición y descomposición de números.


-Aplica la suma y la resta en las compras diarias.
	-Emplea el ábaco para la representación de diferentes cantidades.

-Clasifica los objetos según la unidad de medida a utilizar en sus mediciones y ordenarlos de mayor a menor medida y viceversa. 


-Ubica diferentes cantidades en la casilla de unidades, decenas y centenas y las representa en el ábaco.

-Practica la suma y la resta en su cotidianidad.




GRADO:     2                                                INTENSIDAD HORARIA: 5	                                PERIODO ACADEMICO:  2


	
PENSAMIENTOS

Pensamiento numérico                              Pensamiento variacional            Pensamiento espacial               
Pensamiento métrico y espacial                Pensamiento estadístico


	
ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIAS: 
· Describe, compara y cuantifica situaciones con diversas representaciones de los números, en diferentes contextos.
· Usa la estimación para establecer situaciones razonables, acordes con os datos del problema
· Reconoce atributos mensurables de los objetos y eventos (longitud, superficie, capacidad, masa y tiempo) en diversas situaciones.
· Representar el espacio circundante para establecer relaciones espaciales(distancia, dirección, orientación, etc)
· Clasificar y organizar la presentación de datos relativos a objetos reales o eventos escolares  de acuerdo con cualidades y atributos.
· Construir secuencias numéricas y geométricas utilizando propiedades de los números y de las figuras geométricas.


	
COMPETENCIAS: 

·  Razonamiento matemático:
· Identifica el valor posicional de cada uno de los dígitos de un número
· Expresa ideas y situaciones que involucran conceptos matemáticos y geométricos reconociendo cada uno
Lee e interpreta datos tomados de diagramas y gráficos estadísticos.
· Comunicativa:
· Sustenta la necesidad de la matemática, en la vida diaria.
Sustenta los procesos que aplica en la solución de problemas.
· Resolución de problemas:
Aplica distintas estrategias para resolver problemas de tipo aditivo y geométrico. 


	
SITUACIÓN PROBLEMA

	
CONTENIDOS
	
INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
(ver anexo)

PREGUNTAS ORIENTADORAS
 Cuál de las tres cajeras entrego mas dinero en la semana?
1. Qué cantidad de dinero entrego cada vendedora durante la semana?
2. Cuántos pinos necesita para levantar la cerca? 
3. Cuánto mide el perímetro de la finca?
4. Cuál es la flor preferida?
5. A cuántas personas se les pregunto?

	Conceptuales

· Procesos matemáticos para solucionar y formular problemas aplicando las diferentes operaciones.
· Procesos que permitan encontrar una respuesta.
· Reconocimiento del efecto que tienen las operaciones básicas.
Interpretación de tablas de datos y factores de importancia del problema.











	Procedimentales

· Utilización de operaciones matemáticas 
· Selección y uso de materiales que permitan llegar a la solución del problema.
· Representación de problemas en forma grafica.
Comparación de datos y semejanzas.

	Actitudinales

· Respeto por las ideas propias y ajenas.
· Perseverancia en la búsqueda de soluciones a los problemas enunciados.
· Motivación por el trabajo en equipo.
Interés y orden al elaborar graficas y otras representaciones.

	
Formula y resuelve situaciones que implican la aplicación nociones matemáticas

Distingue la importancia de cada digito en un numero 

Explora diferentes métodos para lograr solucionar problemas de suma y resta

Reconoce lo necesaria que es la matemática para cada persona en su cotidianidad.

Respalda sus respuestas con procesos matemáticos (suma, resta,  medición)

Descompone números por medio de adición

Resuelve adiciones y sustracciones de hasta cinco cifras.

Halla el perímetro de una figura geométrica

Clasifica ángulos en obtuso, recto y agudo

Reconoce características de las figuras geométricas

Representa datos en pictogramas y tablas

Interpreta los datos organizados en tablas y pictogramas




Anexo

Situación Problema:
“VARIEDAD DE PLANTAS”

Los seres humanos somos los responsables de la vida vegetal del planeta.
Debemos conocer y respetar la naturaleza: proteger las fuentes de agua, no utilizar productos que afecten el aire, reciclar el papel y plástico y sembrar árboles en los lugares donde han sido talados.
Como parte de este proyecto al norte de nuestra ciudad han creado un nuevo vivero en el que hay tres cajeras, Ana, Ángela y Carolina. Al culminar la primer semana de servicio se realizo un registro de las ventas diarias de  las tres. Las ventas de cada una se registran así:
	VENDEDORA
	LUNES
	MARTES
	MIERCOLES
	JUEVES
	VIERNES

	Ana
	$ 135.420
	$ 346.810
	
	$ 187.310
	$ 94.710

	Ángela
	$ 204.708
	$ 184.310
	$303.140
	$ 187.310
	$ 46.500

	Carolina
	$ 197.846
	$ 201.000
	
	$ 187.310
	$ 174.315




Don Andrés uno de los proveedores del vivero desea cercar su finca cuadrada de 20 metros de lado con pinos. El quiere que los pinos estén ubicados a un metro el uno del otro, su objetivo es saber cuanto espacio tiene para  sembrar más flores; para que don Andrés supiera cuales eran las flores que mas les gustaban al publico, los dueños del vivero decidieron realizar una encuesta, la cual genero los siguientes resultados:
	ENCUESTADO
	FLORES
	ENCUESTADO
	FLORES
	ENCUESTADO
	FLORES

	Ana
	Astromelias
	Fernando
	Claveles
	Carmen
	Claveles

	Julio
	Claveles
	Carolina
	Pompones
	Andrés
	Rosas

	Lucia
	Pompones
	Sandra
	Rosas
	Marlon
	Astromelias

	Marcela
	Rosas
	Alexandra
	Astromelias
	Maria
	Pompones

	José
	Astromelias
	Gloria
	Astromelias
	Ruth
	Rosas












NIVEL DE LOGROS

	FORTALEZAS
	DIFICULTADES
	RECOMENDACIONES
	ESTRATEGIAS

	
-Resuelve operaciones con números hasta  de cuatro cifras.


-Hace lectura de datos a partir de una tabla o gráfica.


-Analiza y resuelve problemas matemáticos a partir de situaciones cotidianas.


-Emplea elementos sencillos de Geometría en situaciones cotidianas de medición.




	
-presenta errores al resolver operaciones con números hasta  de cuatro cifras.


-Se le dificulta hacer lectura de datos a partir de una tabla o gráfica.

- Se muestra inseguro al analizar y resolver problemas matemáticos a partir de situaciones cotidianas.


-Muestra dificultad para  emplear elementos sencillos de Geometría en situaciones cotidianas de medición.
	
-Ejercitar las operaciones con números de cuatro cifras.



-Observar tablas de datos y analizar la información contenida en ellas.

-.Practicar la solución de problemas numéricos y geométricos.


-Ejercita las nociones geométricas aprendidas en la elaboración de dibujos.
	
-Inventar y resolver operaciones de suma y resta con números hasta de cuatro dígitos, con la supervisión de un adulto.
-Elaborar tablas de datos con información obtenida de los compañeros.

-Resolver problemas aplicando los pasos aprendidos en clase.



-Elabora las figuras geométricas con diferentes materiales y hallar sus perímetros.













:   2                                                  INTENSIDAD HORARIA: 5	                                PERIODO ACADEMICO: 3

	
PENSAMIENTOS

Pensamiento numérico                              Pensamiento variacional                 Pensamiento Espacial          
Pensamiento métrico                                 Pensamiento estadístico


	
ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIAS: 

· Reconocer el efecto que tiene las operaciones básicas (suma y resta) sobre los números.
· Resolver y formular problemas de proporcionalidad directa (mercancías y sus precios, niños y reparto igualitario de golosinas, ampliación de una foto)
· Reconocer atributos mensurables de los objetos y eventos (longitud, superficie, capacidad, masa y tiempo) en diversas situaciones.
· Representa datos relativos a su entorno usando objetos concretos, pictogramas y diagramas de barras
· Construir secuencias numéricas y geométricas utilizando propiedades de los números y de las figuras geométricas.

	
COMPETENCIAS: 

·  Razonamiento matemático:

· Identifica la importancia de un múltiplo 
· Conoce y maneja las tablas de multiplicar
· Expresa ideas y situaciones que involucran conceptos matemáticos y geométricos reconociendo cada uno


· Comunicativa: 

· Sustenta la necesidad de la matemática, en la vida diaria.
· Sustenta los procesos que aplica en la solución de problemas.

· Resolución de problemas:

Aplica distintas estrategias para resolver problemas de adición, sustracción y multiplicación .

	
SITUACIÓN PROBLEMA

	
CONTENIDOS
	
INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
“DIVERSIDAD DE COSTUMBRES”

Para conocer las costumbres y tradiciones de los habitantes de un lugar se pueden observar diversos aspectos, como sus construcciones, su forma de vida, los alimentos que consumen o la manera de vestir, entre otros.

Como muestra turística en uno de los pueblos del departamento se han creado las fiestas de independencia, el acto principal es la competencia de bandas de guerras de todo el país, este año a la competencia se inscribieron 25 bandas las cuales para salir al desfile tenían que organizar a sus participantes en nueve filas de cinco personas; aparte de las bandas de guerra en el desfile también se muestra el trabajo artesanal de la región  en hermosas carrozas, una de las mas impactantes fue la realizada por un grupo de niños estudiantes de matemática, una gran pirámide de siete pisos hecha con cubos cada uno de diferente color. Su base era un cuadrado de ocho cubos de lado; en el nivel superior el cuadrado tenía una fila y una columna menos que la anterior.

Este año el alcalde del municipio a decidido que durante los 5 días de celebraciones se  realizarían 7 eventos los primeros 4 días y el ultimo día será el día astronómico. El país invitado fue Italia con su famosa pasta  y como no es raro la competencia trato de preparar una deliciosa pasta con los siguientes ingredientes:  

Anexo

PREGUNTAS ORIENTADORAS

1. ¿Cuántas personas participaron en las bandas de guerra?
2. ¿Cuántos integrantes tenia cada banda?
3. ¿Cuántos cubos se utilizaron para hacer la pirámide?
4. ¿Cuántos cubos tenia la base de la pirámide?
5. ¿Cuánto se debe utilizar de cada ingrediente para hacer 16 platos de pasta?

	Conceptuales

· Procesos matemáticos para solucionar y formular problemas aplicando las diferentes operaciones.
· Procesos que permitan encontrar una respuesta.
· Reconocimiento del efecto que tienen las operaciones básicas.
· Interpretación de tablas de datos y factores de importancia del problema











	Procedimentales

· Utilización de operaciones matemáticas 
· Selección y uso de materiales que permitan llegar a la solución del problema.
· Representación de problemas en forma grafica.
· Comparación de datos y semejanzas.

	Actitudinales

· Respeto por las ideas propias y ajenas.
· Perseverancia en la búsqueda de soluciones a los problemas enunciados.
· Motivación por el trabajo en equipo.
· Interés y orden al elaborar graficas y otras representaciones. 


	
· Interpreta situaciones que se presentan con una multiplicación
· Representa la multiplicación como 
        un suma repetitiva
· Aplica el algoritmo de la multiplicación 
· Resuelve situaciones multiplicativas
· Reconoce cuando dos figuras tienen la misma superficie
· Representa figuras teniendo en cuenta la medida de la superficie
· Relaciona objetos reales con figuras geométricas
· Interpreta la información que se representa en un diagrama de barras
· Reconoce y utiliza la multiplicación para ampliar figuras
· Representa información en diagramas de barras y pictogramas.
· Formula y resuelve situaciones que implican la aplicación nociones matemáticas
· Distingue la importancia de las tablas de multiplicar.
· Interpreta e identifica del proceso de la multiplicación.
· Explora diferentes métodos para lograr solucionar problemas de suma, resta y multiplicación.
· Reconoce lo necesaria que es la matemática para cada persona en su cotidianidad.
· Respalda sus respuestas con procesos matemáticos (suma resta  multiplicación)





Anexo
	NUMERO DE PLATOS
	Aceite de oliva (cucharadas)
	Ajo 
(cucharadas)
	Pasta 
(libras)
	Tomates 
(kilos)
	Sal 
(cucharadas)
	Albahaca (cucharadas)

	
	Cuatro 
	5
	3
	1
	1
	2
	4

	X2
	Ocho 
	10
	6
	2
	2
	4
	8

	X3
	Doce 
	15
	9
	3
	3
	6
	12


 



NIVEL DE LOGROS


	
FORTALEZA

	
DIFICULTAD
	
RECOMENDACIONES
	
ESTRATEGIAS

	
- Soluciona ejercicios y problemas de multiplicación por una y dos cifras. 



- Identifica algunas figuras y cuerpos geométricos en los elementos de su entorno.



- Aplica algunas de las propiedades de la suma y de la multiplicación.


- Representa información en tablas y barras.

	
- Se le dificulta solucionar ejercicios y problemas de multiplicación por una y dos cifras.


- Se le dificulta identificar algunas figuras y cuerpos geométricos en los elementos de su entorno.


- Se le dificulta aplicar las propiedades de la suma y de la multiplicación.


- Se le dificulta representar la información en tablas y barras.

	
- Ejercitar la suma repetitiva con los números hasta el 9.




- Observar los objetos de la casa y asociarlos con figuras o cuerpos geométricos.



- Ejercitar el manejo de las propiedades de la suma y de la multiplicación.


- Recolectar diferentes datos entre los miembros de la familia.
	
- Elaborar un dominó con las tablas de multiplicar.




- Dibujar algunos objetos y clasificarlos según su forma geométrica.



- Inventar ejercicios para la verificación de las propiedades de la suma y de la multiplicación.

- Clasifica la información obtenida y representarla en barras.





GRADO:   2                                                  INTENSIDAD HORARIA: 5	                                PERIODO ACADEMICO: 4

	
PENSAMIENTOS

Pensamiento numérico                              Pensamiento variacional                 Pensamiento Espacial          
Pensamiento métrico                                 Pensamiento estadístico


	
ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIAS: 

· Usa diferentes estrategias de calculo (especialmente calculo mental) y de estimación, para resolver problemas en situaciones adictivas y multiplicativas.
· Usar la estimación para establecer situaciones razonables, acordes a los datos del problema.
· Reconoce congruencias y semejanza entre figuras (ampliar, reducir).
· Realiza y describo procesos de medición con patrones arbitrarios y algunos estandarizados de acuerdo al contexto.
· Reconoce y genero equivalencias entre expresiones numéricas y describo como cambian los símbolos aunque el valor siga igual.


	
COMPETENCIAS: 

·  Razonamiento matemático:
· Expresar ideas y situaciones que involucran conceptos matemáticos y geométricos reconociendo cada uno de ellos.

· Comunicativa: 
· Analizar y socializar los problemas enunciados.
· Expresar sus dudas a través de un lenguaje matemático elemental.
· Resolución de problemas:
· Aplicar distintas estrategias para resolver dificultades de adición, sustracción, multiplicación y división.
· Reconocer congruencias entre figuras representando situaciones de variación.

	
SITUACIÓN PROBLEMA

	
CONTENIDOS
	
INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
“DIVERSIONES”

Todas las personas tienen derecho a la recreación es decir, a disfrutar de su tiempo libre en actividades que le brinden alegría y descanso. Existen muchos lugares para la recreación: Parques naturales, parques de diversión, centros deportivos y culturales

Los parques diversión se encuentran en las principales ciudades; en un de ellos se están de paseo los grupos del grado segundo de nuestra institución. Aprovechando esta ocasión un de los guías de el parque orienta a los niños sobre los juegos y los riesgos que pueden haber; para esto los niños son informados de la gran cantidad de personas que llegan a divertirse a parte de ellos, por ejemplo el lunes a los carritos chocones subierón 85 personas y a la  barca de Marco Polo 46; el martes subierón a los carros 62 personas y a la barca 69.

Después de recibir la orientación los niños montan el todas las atracciones, en la montaña rusa 53 niños están esperando su turno, ya que en cada coche caben cinco niños nada mas, en el carrusel hay 80 niños y en cada caballo  montan dos niños a la vez.
Los estudiantes estarán cuatro horas y media en el parque de diversiones. La hora de salida es a la 6:30 p.m. 

PREGUNTAS ORIENTADORAS

1. En cuál de los días subió más gente a las atracciones?
2. Cuántos coches se requieren para todos?
3. Cuántos caballitos tiene el carrusel?
4. A qué hora ingresaron los estudiantes al parque?
	Conceptuales

· Procesos matemáticos para solucionar y formular problemas aplicando las diferentes operaciones
· Relaciones y procesos que permitan medir el tiempo y su transcurso. 
· Reconocimiento de la simetría y congruencia en las figuras.
· Relaciones que se dan entre las operaciones numéricas.










	Procedimentales

· Utilización de operaciones matemáticas 
· Selección y uso de instrumentos para medir tiempo y distancias con el metro lineal.
· Representación de problemas en forma grafica
· Comparación de figuras geométricas

	Actitudinales

· Respeto por las ideas propias y ajenas.
· Perseverancia en la búsqueda de soluciones a los problemas enunciados.
· Motivación por el trabajo en equipo
· Interés y orden al elaborar graficas  y  otras representaciones 

	
· Halla los múltiplos y divisores de un número.
· Reconoce medios, cuartos y tercios de una figura.
· Organiza situaciones de acuerdo con la duración temporal.
· Reconoce cuando dos figuras con congruentes.
· Identifica y utiliza el eje de simetría de una figura.
· Identifica cuando las cantidades forman expresiones equivalentes.
· Reconoce la probabilidad de ocurrencia de un evento.
· Expresa y resuelve situaciones que implican la aplicación nociones matemáticas y geométricas.
· Aplica diferentes estrategias para resolver problemas de adición, sustracción, multiplicación y división.
· Reconoce semejanzas entre figuras que representen situaciones de variación.
· Analiza y socializa los problemas enunciados.
· Expresa sus dudas a través de un lenguaje matemático elemental.







NIVEL DE LOGROS

	
FORTALEZA

	
DIFICULTAD
	
RECOMENDACIONES
	
ESTRATEGIAS

	
· Halla el perímetro   de una figura geométrica.



· Identifica la división como proceso de repartición en partes iguales.


· Hace uso adecuado de instrumentos para la medición del tiempo (reloj y calendario)


· Establece si un evento es probable o no.

	
· Se le dificulta hallar  el perímetro   de una figura geométrica.


·  Se le dificulta identifica la división como proceso de repartición en partes iguales. 


· Se le dificulta hace uso adecuado de instrumentos para la medición del tiempo (reloj y calendario)

· Se le hace difícil reconocer la probabilidad de un evento.
	
· Repasar el procedimiento enseñado para hallar el perímetro a una figura geométrica.

·   Emplear los conocimientos de repartición con algunos alimentos en su casa (frutas, verduras, entre otros).


· Organizar las actividades familiares en un calendario semanal y mensual.

· Exigirse analizar los eventos en estudio y así establecer la probabilidad de ocurrencia.
	
· Aprovecha algunos objetos de casa para encontrarles  el perímetro.  


· Utiliza diferentes elementos (piedras, palos, cartas, entre otros) para practicar la división en partes iguales. 


· Utiliza el reloj y el calendario para organizar sus actividades.


· Realizar juegos de azar donde analice las probabilidades.



















GRADO:     3                                                INTENSIDAD HORARIA: 5	                                PERIODO ACADEMICO: 1


	
PENSAMIENTOS
♦ Pensamiento numérico y sistemas numéricos          ♦ Pensamiento aleatorio
♦ Pensamiento Variacional 
♦ Pensamiento espacial y sistemas geométricos         ♦ Pensamiento métrico y sistemas de medidas



	
ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIAS: 

· Resolver y formular problemas cuya estrategia de solución requiera de las relaciones y propiedades de los números naturales y sus operaciones.
· Reconocer y aplicar traslaciones  y giros de una figura en el plano.
· Comparar y ordenar objetos respecto a atributos mensurables.
· Describir cualitativamente situaciones de cambio y variación utilizando el lenguaje natural, dibujos y gráficas.
· Representar datos relativos a su entorno usando objetos concretos, pictogramas y diagramas de barras.

	
COMPETENCIAS: 

·  Razonamiento matemático:
· Identificar el valor posicional en un número de diferentes cifras.
· Reconocer los patrones de cambio en diferentes secuencias numéricas y geométricas.
· Utilizar las formulas matemáticas para hallar el perímetro de diferentes figuras.

· Comunicativa:  
· Establecer y expresar diferencias numéricas.
· Compara figuras planas teniendo como referente su perímetro.
· Sustentar el patrón de cambio hallado en una secuencia.


· Resolución de problemas:
· Diseñar diferentes figuras planas y calcular su perímetro.
· Proponer diferentes vías de solución a problemas numéricos.

	

SITUACIÓN PROBLEMA

	
CONTENIDOS
	
INDICADORES DE DESEMPEÑO

	

“COLOMBIA UN PAIS MARAVILLOSO”

Colombia se ubica en la zona norte del sur del continente americano, y es el único país que posee costas sobre los océanos Atlántico y Pacífico.
Debido a nuestra amplia fauna y flora en nuestro país se llevan a cabo actualmente múltiples investigaciones. Una de estas la esta desarrollando un grupo de biólogos que recorrieron el magdalena en tres semanas buscando un manglar en formación. En la primera semana recorrieron 265km, y en la segunda, 328km y finalmente en la tercera lo encontraron.

El manglar lo encontraron cerca al municipio de San Bernardo donde cada mañana la población mas joven del municipio entre ello Lucia recorren la plaza principal como parte de entrenamiento para los próximas olimpiadas de atletismo.

Los biólogos no solo fascinados por la hermosa fauna, han notado que los pobladores de la región aparte de destacarsen por su dedicación deportiva y su cuidado por la naturaleza, son excelentes productores de café; teniendo en cuenta este dato los investigadores decidieron no solo centrarsen en el manglar sino en la zona y en el contacto que se tiene el ambiente.

Un dato curioso que encontraron en el sector cafetero ha sido la producción general de café en los últimos tres meses: Enero 250 sacos, febrero 300 sacos y marzo 350 sacos; registrando un aumento de 50 sacos por mes.


PREGUNTAS ORIENTADORAS

Cuántos Km. recorrieron en la ultima semana si recorrieron fue 1538km?
Cuántos metros recorre Lucia si la plaza mide 125m de largo y 73m de ancho en una vuelta?
Cuánto recorre Lucia en cinco vueltas?
Cuántos sacos de café se producirán en los siguientes dos meses si continúan con este ritmo?
	
	
 Conceptuales

Reconocimientos de las medidas de longitud.

Representación de situaciones utilizando los procesos matemáticos.

Relaciones que se dan entre las operaciones numéricas.

Sistemas de representación de graficas.
	
Procedimentales

Utiliza los números aplicándolos a diferentes situaciones.

Selecciona y usa instrumentos para medir longitudes.

Representación de datos numéricos en graficas

Comparación de sistemas de representación estadística

	
Actitudinales

Respeto por las ideas propias y ajenas.

Perseverancia en la búsqueda de soluciones a los problemas enunciados.

Motivación por el trabajo en equipo
Interés y orden al elaborar graficas y otros representaciones
	


Lee y escribe números de cinco o más cifras.

Utiliza los algoritmos básicos de adición y sustracción.

Halla el perímetro de figuras geométricas.

Comprende nociones básicas de geometría.

Construye secuencias numéricas.

Interpreta la información que se presenta en una tabla de frecuencias.














NIVEL DE LOGROS


	FORTALEZAS
	DIFICULTADES
	RECOMENDACIONES
	ESTRATEGÍAS

	
- Escribe, lee y opera con cantidades numéricas de 4, 5 o más cifras.


- Mide ángulos y los clasifica en rectos, agudos y obtusos.


- Halla el perímetro de figuras geométricas. 


- Reconoce el patrón de cambio en una secuencia.
	
- Presenta dificultades para escribir, leer y operar con cantidades numéricas de 4, 5 o más cifras.

- Le cuesta medir ángulos y clasificarlos según su medida


- Le da dificultad hallar el perímetro de figuras geométricas.


- Se le dificulta reconocer el patrón de cambio en una secuencia.
	
- Ubicar cantidades numéricas en la tabla posicional.
- Realizar operaciones de adición y sustracción.  


- Estudiar los contenidos trabajados en clase.


- Repasar los temas trabajados en clase.


- Realizar talleres propuestos para el afianzamiento del tema.
	
- Emplear el ábaco para representar diferentes cantidades. 


- Hacer diariamente ejercicios de suma y resta.


- Con la ayuda de un adulto realiza ejercicios de cálculo, utilizando la lista del mercado.


- Realizar ejercicios con base en las actividades propuestas en clase.












GRADO:     3                                       INTENSIDAD HORARIA: 5	                                PERIODO ACADEMICO: 2

	
PENSAMIENTOS

♦ Pensamiento numérico y sistemas numéricos          ♦ Pensamiento aleatorio                                          
♦ Pensamiento Variacional
♦ Pensamiento espacial y sistemas geométricos         ♦ Pensamiento métrico y sistemas de medidas


	
ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIAS: 

· Reconocer el efecto que tiene la multiplicación sobre los números.
· Usar diferentes estrategias de cálculo (especialmente cálculo mental) y de estimación para resolver problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.
· Reconocer el uso de magnitudes  en situaciones aditivas y multiplicativas.
· Diferenciar atributos y propiedades de objetos tridimensionales.
· Describir cualitativamente situaciones de cambio y variación, utilizando el lenguaje natural, dibujos y gráficas.
· Representar datos relativos a su entorno, usando objetos concretos, pictogramas y diagramas de barras.


	COMPETENCIAS: 

·  Razonamiento matemático:
· Comprender las propiedades de la multiplicación y utilizarlas en la solución de problemas.
· Reconocer las características de los polígonos y los clasifica según el número de  lados.

· Comunicativa:
· Establece información relevante para representarla en gráficas.

· Resolución de problemas:
· Establece diferentes vías de solución a problemas geométricos y aritméticos.
· Propone formas de representar la información recogida.


	

SITUACIÓN PROBLEMA

	

CONTENIDOS
	
INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
Ver anexo


PREGUNTAS ORIENTADORAS


¿Cuánto dinero recaudaron con los retiros?

¿Cuánto dinero recaudaron con las transacciones?

¿Cuál es el área del banco?



¿Cuánto consigno la persona en los tres primeros meses?

¿Cuanto consigno la persona en los cuatro meses?

	
  Conceptuales

Reconocimientos de las medidas de longitud en centímetros cuadrados.

Representación de situaciones utilizando los polígonos y triángulos

Relaciones que se dan entre las operaciones numéricas.



Sistemas de representación  grafica.





	
Procedimentales

Utiliza los números aplicándolos a diferentes situaciones.

Selecciona y usa instrumentos para medir longitudes en cm2.

Representación de datos numéricos en graficas




Comparación de sistemas de representación estadística

	
Actitudinales

Respeto por las ideas propias y ajenas.

Perseverancia en la búsqueda de soluciones a los problemas enunciados.

Motivación por el trabajo en equipo.

Interés y orden al elaborar graficas y otros representaciones.

	


· Reconoce la importancia de un múltiplo.
·  Utiliza y sabe las tablas de multiplicar.
· Representa relaciones entre clases de triángulos.
· Estudia y comprende datos tomados de graficas estadísticas.
· Usa estrategias para solucionar problemas de multiplicación y cambio.
· Emplea conocimientos geométricos en la solución de problemas.
· Sustenta la importancia de los de las operaciones básicas.
· Maneja explicaciones matemáticas para respaldar las propiedades de la multiplicación.
· Sustenta los procesos que aplica en la solución de problemas.

· Identifica los métodos de medición de superficie.




Anexo

“BILLETES Y MONEDAS”
La necesidad de tener una unidad de patrón para realizar los intercambios comerciales, dio origen a la moneda
En nuestra ciudad tenemos la suerte de contar con varias entidades financieras que manejan y controlan nuestro dinero; LOS BANCOS son parte de este gremio.
Por esta razón hemos decidido estudiar los movimientos en una sucursal del Banco XZ, todo  con el fin de saber hasta que nivel entendemos con sus conocimientos.
David uno de los trabajadores del banco es el encargado de guiar nuestro recorrido. Inicialmente explico como el banco obtiene dinero a través del cajero automático, el banco descuenta a sus clientes $1250 por cada retiro y $1420 por cada transferencia; por ejemplo la semana pasada el banco obtuvo $141350 por estos movimientos.
	DIA
	RETIROS
	TRANSACCIONES

	Lunes
Martes
Miércoles
Jueves
viernes
	15
10
12
17
25
	6
5
7
9
3

	TOTAL
	79
	30


	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	












Continuando con el recorrido camino a las cajas encontramos los planos de el lugar haber miremos…             
Cada cuadro representa un 1m2 y el plano muestra seis filas con nueve cuadros, es decir 9m2 por fila.
Estando en las cajas nos atendió la señora Carmen cajera del banco y para explicarnos las consignaciones nos puso el siguiente ejemplo: una persona ahorra durante cuatro meses, En enero consigno $50000; en febrero $25000 mas que el mes anterior; en marzo $30000 menos que en enero y en abril la misma cantidad que lo que ahorro en los tres meses anteriores. Es decir consignación es depositar en una cuenta dinero aclaro doña Carmen antes de terminar nuestro recorrido.


NIVEL DE LOGROS


	FORTALEZAS
	DIFICULTADES
	RECOMENDACIONES
	ESTRATEGIAS

	
· Aplica las tablas de multiplicación en la solución de ejercicios.
· Soluciona problemas con dos ó más operaciones.

· Reconoce y construye figuras geométricas. 


· Mide longitudes y las expresa en decímetros, centímetros y milímetros.


	
· Presenta dificultad en la aplicación de las tablas de multiplicar.
· Le cuesta solucionar problemas con dos ó más operaciones.

· Se le dificulta identificar y construir figuras geométricas.

·  Presenta dificultad medir longitudes y expresarlas en decímetros, centímetros y milímetros.
	
· Resolver ejercicios aplicando las tablas de multiplicación.
· Formular situaciones problema, planteando alternativas de solución.
· Observar y construir figuras geométricas con diferentes materiales.
· Elaboración del metro diferenciando con colores los decímetros, centímetros y milímetros.


	
· Elaborar las tablas de doble entrada y realizar ejercicios de cálculo mental utilizando las tablas de multiplicar.
· Utilizar los diferentes métodos en la solución de problemas. 
· Medir con el metro las diferentes longitudes de la casa.
· Dibujar  las diferentes figuras observadas en el entorno.














GRADO:      3                          INTENSIDAD HORARIA: 5	                               PERIODO ACADEMICO:  3

OBJETIVO GENERAL DEL GRADO:


		
	
PENSAMIENTOS

- Pensamiento numérico y sistemas numéricos.                          -  Pensamiento métrico y sistemas de medidas.
- Pensamiento aleatorio y sistemas de datos.                              -  Pensamiento espacial y sistema geométrico.


	
ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIAS: 

· Resolver  y formular problemas de proporcionalidad directa, inversa y producto de medidas.
· Identificar en el contexto de una situación, la necesidad de un cálculo exacto o aproximado y lo razonable de los resultados obtenidos.
· Justificar regularidades y propiedades de los números, sus relaciones y operaciones utilizando calculadoras o computadores.
· Comparar y clasificar figuras bidimensionales de acuerdo con sus componentes (ángulos, vértices) y características.
· Utilizar y justificar el uso de la estimación en situaciones de la vida social, económica y en las ciencias.
· Describir y argumentar relaciones entre el perímetro y el área de figuras diferentes, cuando es constante una de las dimensiones.
· Hacer conjeturas y poner a prueba predicciones acerca de la posibilidad de ocurrencia de eventos.


	
COMPETENCIAS: 

·  Razonamiento matemático:

* Identificar las diferentes unidades de medidas que se emplean  para calcular las dimensiones  de una vivienda.
* Utilizar fórmulas para hallar   el perímetro de   diferentes espacios.
* Identificar y describir las diferentes figuras geométricas  y líneas que se utilizan en la elaboración de diferentes planos.
* Aplicar el concepto de múltiplos y submúltiplos  en la compra de diferentes productos de la canasta familiar.

· Comunicativa:
 
* Establecer la relación de unidades de longitud en diferentes artefactos propios del hogar. 
* Comprobar diferentes valores de cantidades de productos de la canasta familiar a través de las diferentes operaciones.
* Explicar en que partes del dibujo de un plano se encuentran las diferentes líneas y como ubicarlas en el plano concreto.

· Resolución de problemas:

* Aplicar los conceptos de ángulos  líneas y paralelas en la construcción de planos.  
* Promover situaciones concretas de construcción de  objetos teniendo en cuenta diferentes medidas y figuras   geométricas.
* Construir diferentes  planos    relacionando conceptos de unidades de longitud, figuras geométricas, área y perímetro.
* Realizar tablas de variaciones directa e inversamente  proporcionales con  productos de la canasta familiar   y sus respectivos precios.


















	
SITUACIÓN PROBLEMA

	
CONTENIDOS
	
INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
Pedro es un adolescente de 16 años miembro de una familia numerosa de 9 hijos, donde él es el mayor y debe ayudar con el sustento de este hogar, porque así se lo piden sus padres.
Todos los días se acuesta pensando en que hará al día siguiente para ayudar a su familia, ya que por su edad no puede conseguir un empleo estable.
Esta es una preocupación constante para él.

Las siguientes son algunas de las preguntas que él se hace y que le ayudaras a resolver.

PREGUNTA ORIENTADORAS

1- ¿Cómo puedo calcular los gastos diarios de la familia?
2- ¿Qué información debo conocer para hacer el cálculo?
3- ¿Qué operaciones se pueden utilizar para hacer el cálculo?
4- ¿Qué alternativas puedo buscar que me permitan tener una entrada económica estable y así poder ayudar a mi familia?
5- ¿si vendo confites, cuál será el más llamativo para los clientes, o cual producto tiene mayor probabilidad de venta?

	  Conceptuales

* Significados de la multiplicación y división de números naturales y la relación que hay entre estas operaciones.

*Comprensión de una medida como una aproximación y  conocimiento de la utilización de diferentes unidades que afectan la precisión de una medición.

*Construcción, clasificación y representación gráfica de figuras planas y cuerpos geométricos


	Procedimentales

*Exploración de diferentes conceptos para llegar a la construcción del propio concepto.



*Verificación de la información a través de diferentes ejercicios matemáticos.






*Medición de diferentes    segmentos para verificar su medida.



 *Modelación verbal y gráfica de diferentes objetos geométricos de dos y tres dimensiones.
 

	Actitudinales

*Respeto por la palabra del otro.

*Fomento de la disciplina durante el trabajo.



*Responsabilidad en el trabajo.  


*Solidaridad con los compañeros que requieren de ayuda.




*Reconocimiento de las capacidades y logros de otros compañeros.



*Disposición para el trabajo en equipo. 

*Verificación de resultados con otros compañeros.

	
· Calcula las dimensiones de una vivienda utilizando diferentes unidades de medidas.
· Desarrolla formulas para hallar el perímetro de diferentes espacios.

· Identifica y describe algunos polígonos regulares.
· Identifica los múltiplos de un número y los aplica a los diferentes valores  de cada uno de los productos adquiridos en la canasta familiar.
· Resuelve y formula problemas que requieren de la conversión de unidades de longitud.
· Verifica el valor en cantidades de diferentes productos, a través de algunas operaciones.
· Identifica las diferentes líneas en un plano y las ubica en lo concreto.
· Aplica los conceptos de ángulos, líneas y paralelas en la construcción de planos.
· Construye objetos teniendo en cuenta diferentes medidas geométricas.
· Elabora tablas que permitan observar magnitudes tales que una de ellas aumenta y la otra disminuye simultáneamente.
· Recoge datos y establece conclusiones.
· Halla la probabilidad de existencia de un evento.



NIVEL DE LOGROS


ASIGNATURA: Matemáticas       GRUPO:   tercero     PERÍODO: tercero  

	FORTALEZAS
	DIFICULTADES
	RECOMENDACIONES
	ESTRATEGIAS

	
- Identifica los múltiplos y submúltiplos de un número.



-. Desarrolla fórmulas para hallar el perímetro y el área de diferentes espacios.



- Aplica los conceptos de ángulos, líneas paralelas y perpendiculares en la construcción de planos.



- Resuelve y formula problemas  que requieren de la conversión de unidades de longitud.
	
- Presenta errores al hallar los múltiplos y submúltiplos de un número.


- Se le dificulta  desarrollar fórmulas para hallar el perímetro y el área de diferentes espacios.


- Olvida aplicar los conceptos de ángulos, líneas paralelas y perpendiculares en la construcción de planos.


- Le da dificultad resolver y formular problemas  que requieran de la conversión de unidades de longitud.

	
- Pedir asesoría al docente cuando sienta dificultad para entender el tema.


- Memorizar las diferentes fórmulas de perímetros y áreas. 



- Estudiar permanentemente los temas trabajados en clase. 




- Practicar la conversión de unidades y la aplicación de éstas con un adulto. 
	
-.Desarrollar  talleres de refuerzo con un adulto y presentar sustentación.


- Hallar el perímetro y el área de diferentes zonas de su casa.



- Explorar programas interactivos de geometría. 





- Presentar  talleres de refuerzo y sustentarlos.







GRADO:      3                                     INTENSIDAD HORARIA: 5	                               PERIODO ACADEMICO: 4


	
PENSAMIENTOS

- Pensamiento numérico y sistemas numéricos.                          -  Pensamiento métrico y sistemas de medidas.
- Pensamiento aleatorio y sistemas de datos.                              -  Pensamiento espacial y sistema geométrico.


	
ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIAS: 

· Interpretar las fracciones en diferentes contextos- medidas, razones y cocientes.
· Hacer conjeturas y verificar los resultados de aplicar transformaciones a figuras en el plano para construir diseños.
· Utilizar diferentes procedimientos de cálculo para hallar la medida de superficies y volúmenes.
· Comparar diferentes representaciones del mismo conjunto de datos.
· Resolver y formular problemas a partir de un conjunto de datos provenientes de observaciones, consultas y experimentos.

	
COMPETENCIAS: 

·  Razonamiento matemático:


* Determinar que fracción de una cantidad dada se necesita para la construcción de determinado lugar.

*Establecer  relaciones de equivalencia entre diferentes  categorías.

*Leer e interpretar pictogramas  y diagramas de barras.

*Reconocer que  cantidad de objetos  están representados en diferentes diagramas de barras.


· Comunicativa:
 

*Establecer relaciones de cantidad con fracciones dadas en la organización del torneo de fútbol.

*Comprobar relaciones de equivalencia con  fracciones en la participación de los jugadores en el torneo de fútbol.

*Explicar las fórmulas para hallar el área y el perímetro de diferentes figuras.

*Plantear situaciones problema con la información observada en los diferentes diagramas de barras y pictogramas.


· Resolución de problemas:


*Ordenar de mayor a menor los implementos deportivos  teniendo en cuenta el valor comercial de cada uno.

*Aplicar conceptos de fracciones, equivalencias, área y perímetro en la construcción de una cancha de fútbol.

*Plantear situaciones problemas donde se apliquen los conceptos de geometría, fracciones, equivalencias y diagramas.


	
SITUACIÓN PROBLEMA

	
CONTENIDOS
	
INDICADORES DE DESEMPEÑO

	EL TORNEO

En un torneo de fútbol participan 10 equipos que representan las diferentes comunas de la ciudad de Medellín.
Se pensó en la cancha del  Idema ubicada en el barrio Aranjuez sector San Isidro. La organización del torneo se lleva a cabo para saber el numero de participantes, teniendo encuentra los jugadores, árbitros, planilleros, entrenadores. La modalidad que se emplea es todos contra todos y eliminación directa. Cada equipo debe portar su uniforme como lo exige la norma (numeración, colores, número de prendas).

Elaborar una tabla donde se exprese el número de espectadores y precios; luego se analiza  que pasa  cuando aumenta el número de espectadores y el valor recaudado.

PRGUNTAS ORIENTADORAS

1- ¿Que medidas reglamentarias debe tener una cancha de fútbol?
2- ¿Que diferencia hay entre las medidas de la cancha del Idema y una cancha reglamentaria?
3- ¿Qué unidades de medida se utilizan para medir la cancha?
4- ¿Cuál es la unidad de medida adecuada para medir la cancha?
5- ¿Cuántos jugadores conforman un equipo de fútbol?
6- ¿Cuáles son las edades límites para formar un equipo de fútbol categoría infantil?
7- ¿Cuántos jugadores participan en el torneo?
8- ¿Si entran un número determinado de espectadores y cada uno compra una boleta por valor de 7500$, como puedo representar esta expresión en un lenguaje matemático?

	Conceptuales

* Equivalencias de una fracción.



*Reconoce fracciones propias, impropias y mixtas y hace conversiones entre ellas.

*Compara fracciones.

*Suma y resta fracciones.


*Comprende el concepto de área de superficie y desarrolla estrategias para hallar áreas de superficies de sólidos rectangulares.

*Utiliza modelos geométricos para resolver problemas en otras áreas  de las matemáticas  e incluso en otras disciplinas.  

*Aproximación a los conceptos de área y perímetro.

*Completación de tablas.

*representación en gráficos de implementos de fútbol de acuerdo a sus características.

*Relación entre cada fracción con sus equivalentes.

	Procedimentales

*Exploración de diferentes conceptos para llegar al indicado.

*Modelación verbal y gráfica de las diferentes situaciones planteadas.


*Verificación de la información a través de diferentes ejercicios matemáticos.


*Medición de diferentes espacios para afianzar el concepto de área y perímetro





*Análisis de diferentes situaciones problema.





*Medición de diferentes    segmentos para verificar su medida.



 *Modelación verbal y gráfica de diferentes objetos geométricos de dos y tres dimensiones.
 


	Actitudinales

*Respeto por la palabra.

*Perseverancia para realizar el trabajo propuesto.

*Fomento de la disciplina durante el trabajo.

*Responsabilidad para finalizar el trabajo como corresponde.

*Solidaridad con los compañeros que requieren de ayuda.
	
· Establece relaciones de cantidad con fracciones dadas.
· Comprueba relaciones equivalentes entre fracciones.
· Explica la formula para hallar el área y el perímetro de diferentes figuras.
· Plantea situaciones problema con la información implícita en los pictogramas y diagramas de barras.
· Ordena de mayor a menor diferentes objetos teniendo en cuenta algunas características.
· Aplica diferentes conceptos en la construcción de objetos.
· Plantea situaciones problema donde se aplican conceptos de geometría, fracciones, equivalencias y diagramas.
· Interpreta la fracción como la relación parte todo.
· Interpreta los datos de pictogramas y diagramas de barras.




NIVEL DE LOGROS


ASIGNATURA: Matemáticas       GRUPO:   tercero     PERÍODO: cuarto  

	FORTALEZAS
	DIFICULTADES
	RECOMENDACIONES
	ESTRATEGIAS

	
· Representa fraccionarios en forma gráfica y numérica.


· Construye y soluciona problemas utilizando las 4 operaciones básicas.


· Elabora cuadros comparativos de magnitudes.


·  Representa en forma gráfica los datos obtenidos en diversas situaciones.  
	
· Se le dificulta representar fraccionarios en forma gráfica y numérica.

· Se le dificulta construir  y solucionar problemas utilizando las 4 operaciones básicas.

· Se le dificulta elaborar cuadros comparativos de magnitudes.


·  Se le dificulta representar  en forma gráfica los datos obtenidos en diversas situaciones  
	
· Desarrollar talleres en compañía de su familia.


· Solucionar los fines de semana los talleres de refuerzo asignados por el educador(a)

· Aplicar mediciones utilizando los diferentes instrumentos y unidades del medio 

· Describir e interpretar variaciones representadas en gráficas. 

	
· Recorta varias fracciones dadas y las compara. 


· Elabora una múltiplo- lotería y practica las tablas de multiplicar en casa. 


· Utiliza los objetos de tu casa aplicando las magnitudes vistas.


· Elabora un diagrama de líneas una gráfica de barras y representa edades, estaturas de sus compañeros. 












GRADO:       4                                              INTENSIDAD HORARIA: 5	                               PERIODO ACADEMICO: 1

	
PENSAMIENTOS

· Pensamiento numérico y sistemas numéricos.       – Pensamiento espacial y sistemas geométricos
· Pensamiento métrico y sistemas de medidas.


	
ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIAS: 

· Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de solución requiera de las relaciones y propiedades de los números naturales y sus operaciones.
· Uso diversas estrategias de cálculo y de estimación para resolver problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.
· Selecciono unidades  tanto convencionales como estandarizadas  apropiadas para diferentes mediciones.
· Construyo  y descompongo figuras y sólidos a partir de condiciones dadas.
· Construyo objetos tridimensionales a partir de representaciones bidimensionales y puedo realizar el proceso contrario en contextos de arte, diseño y arquitectura. 


	
COMPETENCIAS: 

· Razonamiento matemático:
 
*Identificar  en un número las unidades, decenas y centenas de millones.
*Demostrar comprensión de los números y operar con ellos en diferentes situaciones.
*Identificar las propiedades de las diferentes operaciones.
*Reconocer las unidades de longitud y aplicarlas.
*Reconocer figuras geométricas y utilizarlas en la construcción de viviendas de acuerdo a sus características.

· Comunicativa:
 
* Establece relaciones mayor que…, menor que…, igual a… entre dos cantidades y explica las comparaciones entre ellas.
* Comprueba a través de la solución de  diferentes  situaciones la aplicación de las propiedades de las operaciones básicas.
*Relaciona las diferentes unidades de medida en la construcción de las viviendas.
*Establece diferencias entre las diferentes formas geométricas y las utiliza según la necesidad.

· Resolución de problemas:

*Diseñar diferentes figuras geométricas y proponer prototipos similares, para la construcción de viviendas.
*Plantear situaciones problemas con cantidades superiores a millones teniendo en cuenta los valores de los materiales de construcción.
*Plantear situaciones teniendo en cuenta las diferentes propiedades



	

SITUACIÓN PROBLEMA

	

CONTENIDOS
	

INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
La vivienda: Moravia es un sector  de invasión de la ciudad de Medellín donde viven un gran número de familias con grandes dificultades económicas,  sociales y culturales.
Son personas provenientes de diferentes municipios de Antioquia  que inicialmente llegaron a este lugar en busca de oportunidades ofrecidas por el antiguo basurero.
La mayoría sobreviven de la economía informal, ventas de arepas, fritos, reciclaje, construcción, dulces, ventas por crédito puerta a puerta, tiendas caseras, bares, billares etc.
La mayoría de las mujeres se desempeñan como empleadas de servicio domestico; lo que les ha permitido salir adelante construyendo viviendas acordes a sus capacidades económicas; la mayoría construidas en madera, zinc, eternit,  tejas de barro, cartón y algunas pocas de adobe y cemento.

PREGUNTAS ORIENTADORAS 

1-Si el terreno tiene una extensión de 80000mt2 ¿cuántas viviendas se podrán construir aproximadamente de 60mts2 cada una?
2- ¿Qué cantidad de materiales se necesitan para construir las viviendas y cual será el valor aproximado de dicho material, el valor de cada casa y el ahorro mensual que deben hacer los propietarios para pagarlos en 3 años?
3- ¿Cuál es la forma de construir una casa de tal manera que se gaste menos material, conservando la misma área? 

	  Conceptuales

*Estrategias de cálculo para resolver problemas  con diferentes operaciones: adictivas y multiplicativas.

*Construcción y descomposición de  figuras y sólidos a partir de condiciones dadas.

* Unidades, tanto convencionales como estandarizadas, apropiadas para diferentes mediciones.











	Procedimentales

*la observación, la descripción y la  comparación como leguaje matemático en las diferentes situaciones problema.

*Clasificación, relación y  conceptualización de las diferentes figuras.


* Solución de problemas a partir de situaciones dadas.



	Actitudinales

*Organización para realizar las diferentes situaciones planteadas.




*Motivación en las diferentes actividades matemáticas a desarrollar.


*Respeto por las ideas del otro.

*Reconocimiento de los errores como fuente de aprendizaje.


	
· Reconoce  el conjunto de los  números naturales y el sistema de valor posicional.


· Reconoce la propiedad distributiva de la multiplicación con respecto a la adición y con respecto a la sustracción y la aplica en el cálculo numérico.
· Resuelve y formula problemas cuya solución requiere de una o varias operaciones: adición, sustracción, multiplicación y  división. 
· Resuelve y formula problemas que requieren de la conversión de unidades de longitud.
· Plantea diferentes situaciones   que requieren de la relación de las diferentes medidas utilizadas en la construcción de viviendas
· caracteriza algunos sólidos geométricos y construye modelos.
· Utiliza los valores de los materiales de construcción para plantear situaciones problema aplicando  las diferentes propiedades de las operaciones.








NIVEL DE LOGROS


	FORTALEZAS
	DIFICULTADES
	RECOMENDACIONES
	ESTRATEGIAS

	
- Reconoce  el sistema de valor posicional en los números naturales y realiza las operaciones básicas con ellos.


- Resuelve y formula problemas cuya solución requiere de una o varias operaciones básicas.



- Identifica las características de los cuerpos y las figuras geométricas.


- Realiza mediciones con unidades convencionales como estandarizadas.

	
- Se le dificulta reconocer el valor posicional en los números naturales y presenta errores en la solución de las operaciones básicas.

- Se le dificulta resolver y formular problemas cuya solución requiera una o varias operaciones matemáticas.


- Le cuesta reconocer las características de los cuerpos y las figuras geométricas.


- Muestra desinterés y/o dificultades en realizar mediciones.
	
- Realizar los talleres propuestos.





- Participar activamente en clase solucionando talleres en grupo.




- Construir diferentes cuerpos geométricos analizando sus semejanzas y diferencias.  



- Realizar los talleres prácticos con un compañero.
	
- Practica el ábaco el valor posicional de los números y ejercita en él la solución de algoritmos.



- Salir al tablero a solucionar problemas con  la ayuda del docente y sus pares. 




- Explorar programas interactivos geométricos. 




- Construir objetos con medidas dadas en compañía de un adulto.







GRADO:      4                                               INTENSIDAD HORARIA: 5	                               PERIODO ACADEMICO:  2


	
PENSAMIENTOS

- Pensamiento numérico y sistemas numéricos.                          -  Pensamiento métrico y sistemas de medidas.
- Pensamiento aleatorio y sistemas de datos.                              -  Pensamiento espacial y sistema geométrico.


	
ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIAS: 

· Resolver  y formular problemas de proporcionalidad directa, inversa y producto de medidas.
· Identificar en el contexto de una situación, la necesidad de un cálculo exacto o aproximado y lo razonable de los resultados obtenidos.
· Justificar regularidades y propiedades de los números, sus relaciones y operaciones utilizando calculadoras o computadores.
· Comparar y clasificar figuras bidimensionales de acuerdo con sus componentes (ángulos, vértices) y características.
· Utilizar y justificar el uso de la estimación en situaciones de la vida social, económica y en las ciencias.
· Describir y argumentar relaciones entre el perímetro y el área de figuras diferentes, cuando es constante una de las dimensiones.
· Hacer conjeturas y poner a prueba predicciones acerca de la posibilidad de ocurrencia de eventos.


	
COMPETENCIAS: 

·  Razonamiento matemático:

* Identificar las diferentes unidades de medidas que se emplean  para calcular las dimensiones  de una vivienda.
* Utilizar fórmulas para hallar   el perímetro de   diferentes espacios.
* Identificar y describir las diferentes figuras geométricas  y líneas que se utilizan en la elaboración de diferentes planos.
* Aplicar el concepto de múltiplos y submúltiplos  en la compra de diferentes productos de la canasta familiar.

· Comunicativa:
 
* Establecer la relación de unidades de longitud en diferentes artefactos propios del hogar. 
* Comprobar diferentes valores de cantidades de productos de la canasta familiar a través de las diferentes operaciones.
* Explicar en que partes del dibujo de un plano se encuentran las diferentes líneas y como ubicarlas en el plano concreto.

· Resolución de problemas:

* Aplicar los conceptos de ángulos  líneas y paralelas en la construcción de planos.  
* Promover situaciones concretas de construcción de  objetos teniendo en cuenta diferentes medidas y figuras   geométricas.
* Construir diferentes  planos    relacionando conceptos de unidades de longitud, figuras geométricas, área y perímetro.
* Realizar tablas de variaciones directa e inversamente  proporcionales con  productos de la canasta familiar   y sus respectivos precios.


	
SITUACIÓN PROBLEMA

	
CONTENIDOS
	
INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
Pedro es un adolescente de 16 años miembro de una familia numerosa de 9 hijos, donde él es el mayor y debe ayudar con el sustento de este hogar, porque así se lo piden sus padres.
Todos los días se acuesta pensando en que hará al día siguiente para ayudar a su familia, ya que por su edad no puede conseguir un empleo estable.
Esta es una preocupación constante para él.

Las siguientes son algunas de las preguntas que él se hace y que le ayudaras a resolver.

PREGUNTA ORIENTADORAS

6- ¿Cómo puedo calcular los gastos diarios de la familia?
7- ¿Qué información debo conocer para hacer el cálculo?
8- ¿Qué operaciones se pueden utilizar para hacer el cálculo?
9- ¿Qué alternativas puedo buscar que me permitan tener una entrada económica estable y así poder ayudar a mi familia?
10- ¿si vendo confites, cuál será el más llamativo para los clientes, o cual producto tiene mayor probabilidad de venta?

	  Conceptuales

* Significados de la multiplicación y división de números naturales y la relación que hay entre estas operaciones.

*Comprensión de una medida como una aproximación y  conocimiento de la utilización de diferentes unidades que afectan la precisión de una medición.

*Construcción, clasificación y representación gráfica de figuras planas y cuerpos geométricos.













	Procedimentales

*Exploración de diferentes conceptos para llegar a la construcción del propio concepto.



*Verificación de la información a través de diferentes ejercicios matemáticos.






*Medición de diferentes    segmentos para verificar su medida.



 *Modelación verbal y gráfica de diferentes objetos geométricos de dos y tres dimensiones.
 


	Actitudinales

*Respeto por la palabra del otro.

*Fomento de la disciplina durante el trabajo.



*Responsabilidad en el trabajo.  


*Solidaridad con los compañeros que requieren de ayuda.




*Reconocimiento de las capacidades y logros de otros compañeros.



*Disposición para el trabajo en equipo. 

*Verificación de resultados con otros compañeros.

	
· Calcula las dimensiones de una vivienda utilizando diferentes unidades de medidas.
· Desarrolla formulas para hallar el perímetro de diferentes espacios.

· Identifica y describe algunos polígonos regulares.
· Identifica los múltiplos de un número y los aplica a los diferentes valores  de cada uno de los productos adquiridos en la canasta familiar.
· Resuelve y formula problemas que requieren de la conversión de unidades de longitud.
· Verifica el valor en cantidades de diferentes productos, a través de algunas operaciones.
· Identifica las diferentes líneas en un plano y las ubica en lo concreto.
· Aplica los conceptos de ángulos, líneas y paralelas en la construcción de planos.
· Construye objetos teniendo en cuenta diferentes medidas geométricas.
· Elabora tablas que permitan observar magnitudes tales que una de ellas aumenta y la otra disminuye simultáneamente.
· Recoge datos y establece conclusiones.
· Halla la probabilidad de existencia de un evento.





NIVEL DE LOGROS

	FORTALEZAS
	DIFICULTADES
	RECOMENDACIONES
	ESTRATEGIAS

	
- Identifica los múltiplos y submúltiplos de un número.



-. Desarrolla fórmulas para hallar el perímetro y el área de diferentes espacios.



- Aplica los conceptos de ángulos, líneas paralelas y perpendiculares en la construcción de planos.



- Resuelve y formula problemas  que requieren de la conversión de unidades de longitud.
	
- Presenta errores al hallar los múltiplos y submúltiplos de un número.


- Se le dificulta  desarrollar fórmulas para hallar el perímetro y el área de diferentes espacios.


- Olvida aplicar los conceptos de ángulos, líneas paralelas y perpendiculares en la construcción de planos.


- Le da dificultad resolver y formular problemas  que requieran de la conversión de unidades de longitud.

	
- Pedir asesoría al docente cuando sienta dificultad para entender el tema.


- Memorizar las diferentes fórmulas de perímetros y áreas. 



- Estudiar permanentemente los temas trabajados en clase. 




- Practicar la conversión de unidades y la aplicación de éstas con un adulto. 
	
-.Desarrollar  talleres de refuerzo con un adulto y presentar sustentación.


- Hallar el perímetro y el área de diferentes zonas de su casa.



- Explorar programas interactivos de geometría. 





- Presentar  talleres de refuerzo y sustentarlos.



















GRADO:      4                                               INTENSIDAD HORARIA: 5	                               PERIODO ACADEMICO: 3

	
PENSAMIENTOS

- Pensamiento numérico y sistemas numéricos.                          -  Pensamiento métrico y sistemas de medidas.
- Pensamiento aleatorio y sistemas de datos.                              -  Pensamiento espacial y sistema geométrico.


	
ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIAS: 

· Interpretar las fracciones en diferentes contextos- medidas, razones y cocientes.
· Hacer conjeturas y verificar los resultados de aplicar transformaciones a figuras en el plano para construir diseños.
· Utilizar diferentes procedimientos de cálculo para hallar la medida de superficies y volúmenes.
· Comparar diferentes representaciones del mismo conjunto de datos.
· Resolver y formular problemas a partir de un conjunto de datos provenientes de observaciones, consultas y experimentos.

	
COMPETENCIAS: 

·  Razonamiento matemático:


* Determinar que fracción de una cantidad dada se necesita para la construcción de determinado lugar.

*Establecer  relaciones de equivalencia entre diferentes  categorías.

*Leer e interpretar pictogramas  y diagramas de barras.

*Reconocer que  cantidad de objetos  están representados en diferentes diagramas de barras.


· Comunicativa:
 

*Establecer relaciones de cantidad con fracciones dadas en la organización del torneo de fútbol.

*Comprobar relaciones de equivalencia con  fracciones en la participación de los jugadores en el torneo de fútbol.

*Explicar las fórmulas para hallar el área y el perímetro de diferentes figuras.

*Plantear situaciones problema con la información observada en los diferentes diagramas de barras y pictogramas.


· Resolución de problemas:


*Ordenar de mayor a menor los implementos deportivos  teniendo en cuenta el valor comercial de cada uno.

*Aplicar conceptos de fracciones, equivalencias, área y perímetro en la construcción de una cancha de fútbol.

*Plantear situaciones problemas donde se apliquen los conceptos de geometría, fracciones, equivalencias y diagramas.


	
SITUACIÓN PROBLEMA

	
CONTENIDOS
	
INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
EL TORNEO

En un torneo de fútbol participan 10 equipos que representan las diferentes comunas de la ciudad de Medellín.
Se pensó en la cancha del  Idema ubicada en el barrio Aranjuez sector San Isidro. La organización del torneo se lleva a cabo para saber el numero de participantes, teniendo encuentra los jugadores, árbitros, planilleros, entrenadores. La modalidad que se emplea es todos contra todos y eliminación directa. Cada equipo debe portar su uniforme como lo exige la norma (numeración, colores, número de prendas).

Elaborar una tabla donde se exprese el número de espectadores y precios; luego se analiza  que pasa  cuando aumenta el número de espectadores y el valor recaudado.











PREGUNTAS ORIENTADORAS


9- ¿Que medidas reglamentarias debe tener una cancha de fútbol?
10- ¿Que diferencia hay entre las medidas de la cancha del Idema y una cancha reglamentaria?
11- ¿Qué unidades de medida se utilizan para medir la cancha?
12- ¿Cuál es la unidad de medida adecuada para medir la cancha?
13- ¿Cuántos jugadores conforman un equipo de fútbol?
14- ¿Cuáles son las edades límites para formar un equipo de fútbol categoría infantil?
15- ¿Cuántos jugadores participan en el torneo?
16- ¿Si entran un número determinado de espectadores y cada uno compra una boleta por valor de 7500$, como puedo representar esta expresión en un lenguaje matemático?

	Conceptuales

* Equivalencias de una fracción.



*Reconoce fracciones propias, impropias y mixtas y hace conversiones entre ellas.

*Compara fracciones.

*Suma y resta fracciones.


*Comprende el concepto de área de superficie y desarrolla estrategias para hallar áreas de superficies de sólidos rectangulares.

*Utiliza modelos geométricos para resolver problemas en otras áreas  de las matemáticas  e incluso en otras disciplinas.  

*Aproximación a los conceptos de área y perímetro.

*Completación de tablas.

*representación en gráficos de implementos de fútbol de acuerdo a sus características.

*Relación entre cada fracción con sus equivalentes.









	Procedimentales

*Exploración de diferentes conceptos para llegar al indicado.

*Modelación verbal y gráfica de las diferentes situaciones planteadas.


*Verificación de la información a través de diferentes ejercicios matemáticos.


*Medición de diferentes espacios para afianzar el concepto de área y perímetro





*Análisis de diferentes situaciones problema.





*Medición de diferentes    segmentos para verificar su medida.



 *Modelación verbal y gráfica de diferentes objetos geométricos de dos y tres dimensiones.
 


	Actitudinales

*Respeto por la palabra.

*Perseverancia para realizar el trabajo propuesto.

*Fomento de la disciplina durante el trabajo.

*Responsabilidad para finalizar el trabajo como corresponde.

*Solidaridad con los compañeros que requieren de ayuda.
	
· Establece relaciones de cantidad con fracciones dadas.
· Comprueba relaciones equivalentes entre fracciones.
· Explica la formula para hallar el área y el perímetro de diferentes figuras.
· Plantea situaciones problema con la información implícita en los pictogramas y diagramas de barras.
· Ordena de mayor a menor diferentes objetos teniendo en cuenta algunas características.
· Aplica diferentes conceptos en la construcción de objetos.
· Plantea situaciones problema donde se aplican conceptos de geometría, fracciones, equivalencias y diagramas.
· Interpreta la fracción como la relación parte todo.
· Interpreta los datos de pictogramas y diagramas de barras.







NIVEL DE LOGROS

	FORTALEZAS
	DIFICULTADES
	RECOMENDACIONES
	ESTRATEGIAS

	
· Representa fraccionarios en forma gráfica y numérica.


· Construye y soluciona problemas utilizando las 4 operaciones básicas.


· Elabora cuadros comparativos de magnitudes.


·  Representa en forma gráfica los datos obtenidos en diversas situaciones.  
	
· Se le dificulta representar fraccionarios en forma gráfica y numérica.

· Se le dificulta construir  y solucionar problemas utilizando las 4 operaciones básicas.

· Se le dificulta elaborar cuadros comparativos de magnitudes.


·  Se le dificulta representar  en forma gráfica los datos obtenidos en diversas situaciones  
	
· Desarrollar talleres en compañía de su familia.


· Solucionar los fines de semana los talleres de refuerzo asignados por el educador(a)

· Aplicar mediciones utilizando los diferentes instrumentos y unidades del medio 

· Describir e interpretar variaciones representadas en gráficas. 

	
· Recorta varias fracciones dadas y las compara. 


· Elabora una múltiplo- lotería y practica las tablas de multiplicar en casa. 


· Utiliza los objetos de tu casa aplicando las magnitudes vistas.


· Elabora un diagrama de líneas una gráfica de barras y representa edades, estaturas de sus compañeros. 













GRADO:      4                                               INTENSIDAD HORARIA: 5	                               PERIODO ACADEMICO: 4

	
PENSAMIENTOS

- Pensamiento numérico y sistemas numéricos.                          -  Pensamiento métrico y sistemas de medidas.
- Pensamiento aleatorio y sistemas de datos.                              -  Pensamiento espacial y sistema geométrico.


	
ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIAS: 

· Utilizar la notación decimal para expresar fracciones en diferentes contextos.
· Comparar y clasificar objetos tridimensionales de acuerdo con componentes      (caras, lados) y propiedades.
· Identificar y justificar relaciones de congruencia y semejanza entre figuras.
· Reconocer el uso de las magnitudes y las dimensiones de las unidades respectivas en situaciones aditivas y multiplicativas.
· Interpretar información presentada en tablas y graficas (pictogramas, graficas de barras, diagramas de líneas, diagramas circulares).
· Resolver y formular problemas a partir de un conjunto de datos provenientes de observaciones, consultas o experimentos.


	
COMPETENCIAS: 

·  Razonamiento matemático:
*Realizar operaciones básicas teniendo en cuenta la ubicación decimal de las cantidades.

*Representar gráficamente diferentes cantidades decimales.

*Clasificar diferentes figuras geométricas teniendo en cuenta sus características.

*Leer e interpretar la información implícita en diferentes diagramas.

*Establecer relaciones de cantidad en diferentes medidas de peso con objetos y alimentos llevados para el paseo.

*Reconocer la información dada en una situación problema y establecer  diferentes formas de solución.


· Comunicativa:
 
*Explicar la relación que existe entre diferentes cantidades decimales.

*Relacionar diferentes cantidades de peso con su respectivo valor para optimizar los gastos en la compra de diferentes productos.

*Elaborar diferentes figuras geométricas utilizando medidas precisas con números decimales.

· Resolución de problemas:

*Formular situaciones problema empleando números  decimales, medidas de peso, área y perímetro de figuras geométricas.

*Ordenar en forma ascendente y descendente diferentes cantidades de objetos.

*Elaborar diagramas teniendo en cuenta diferente información obtenida durante el paseo.



	
SITUACIÓN PROBLEMA

	
CONTENIDOS
	
INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
EL PASEO

El grado cuarto esta conformado por 40 estudiantes con edades entre los 8 y los 12 años; organizan un paseo con su profesora a la piscina de comfama, cada uno lleva 5kgr de equipaje correspondiente a ropa y comestibles.
Estando en comfama se hizo una actividad donde cada uno contaba cual era la talla de sus zapatos, pantalonetas, camisetas, vestidos de baño etc.
Las entradas a la piscina se pagaron de la siguiente forma: beneficiarios  5000$, no beneficiarios 7500$.

Elaboración de tablas para representar: tallas, edades, sexo, color de cabello, de ojos, de las prendas de vestir etc. y luego formación de mayor a menor de cada una de ellas.









PREGUNTAS ORIENTADORAS


1-¿Qué unidades de peso se utilizan para saber la cantidad de equipaje llevado por todos los estudiantes?

2-¿Qué formas geométricas se utilizan para construir una piscina? 

3-¿Cuántos entraron a comfama con carnet de afiliado?¿que porcentaje representan frente a todos los estudiantes?

5-¿Cuántos llevaron traje de baño?

6-¿Que capacidad de agua en litros crees que puede tener la piscina?

	Conceptuales

*Reconocimiento un decimal.

*Comparación de  decimales 


*Suma y resta decimales



*Conoce y utiliza los factores de conversión entre unidades de un mismo sistema de medidas (horas a minutos, centímetros a metros, kilogramo a gramos)

*Utiliza modelos geométricos para resolver problemas en otras áreas de las matemáticas e incluso en otras disciplinas.


*Encuentra la medida, la mediana y la  moda de un sistema de datos e interpreta su significado.

*Grafica diagramas de barras y pictogramas para representar información.








	Procedimentales

*Exploración de diferentes conceptos para llegar a la construcción del propio concepto.

*Realización de diferentes operaciones con decimales.

*Verificación de la información a través de diferentes ejercicios matemáticos.

*Medición de diferentes  cantidades para verificar su peso

*Análisis de  diagramas de barras y pictogramas para solucionar problemas.

*Recolección de información para Hallar la media aritmética y la moda.



	Actitudinales

*Respeto por la palabra del otro.

*Perseverancia para realizar el trabajo propuesto.

*Fomento de la disciplina durante el trabajo.


*Responsabilidad en el trabajo.  

*Solidaridad con los compañeros que requieren de ayuda.




*Reconocimiento de las capacidades y logros de otros compañeros.


*Disposición para el trabajo en equipo.
	
· Realiza diferentes operaciones con números decimales.
· Representa gráficamente números decimales.
· Clasifica figuras geométricas teniendo en cuenta sus características.
· Lee e interpreta los datos de un diagrama de barras.
· Establece relaciones de cantidad en diferentes medidas de peso.
· Formula problemas con números decimales, medidas de peso, área y perímetro de figuras geométricas.
· Elabora diagramas teniendo en cuenta diferente información.
· Explica la relación que existe entre diferentes cantidades decimales.
· Relaciona diferentes cantidades de peso con su respectivo valor.
· Elabora figuras geométricas utilizando medidas precisas con números decimales.







NIVEL DE LOGROS



	FORTALEZAS
	DIFICULTADES
	RECOMENDACIONES
	ESTRATEGIAS

	

·  Soluciona problemas planteados empleando diferentes decimales. 



· Halla el área de figuras geométricas dadas.



· Soluciona situaciones problema empleando magnitudes de tiempo
	

· Se le dificulta solucionar problemas planteados empleando diferentes decimales. 


· Se le dificulta hallar el área de figuras geométricas dadas.


· Se le dificulta solucionar situaciones problema empleando magnitudes de tiempo.

	

· Practicar las operaciones básicas con números decimales 



· Encuentra el área de diferentes dependencias de su casa con ayuda de su familia.

· Pedir explicación a su docente cuando no comprenda el tema.
	

· Transcribe al cuaderno las evaluaciones y talleres resueltos y corregidos en clase. 


· Elabora un plano de alguna figura de su institución marcando sus medidas.

· Realizar talleres de refuerzo presentando sustentación.








GRADO:   Quinto                                                  INTENSIDAD HORARIA: 5	                                PERIODO ACADEMICO: 1

	
PENSAMIENTOS

Pensamiento numérico                              Pensamiento variacional                 Pensamiento Espacial          
Pensamiento métrico                                 Pensamiento estadístico


	
ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIAS: 

· Resolver y formular problemas cuya estrategia de solución requiera de las relaciones y propiedades de los números naturales y sus operaciones.
· Identificar el ángulo como giros, aberturas, inclinaciones en situaciones estáticas y dinámicas.
· Seleccionar unidades, tanto convencionales como estandarizadas, apropiadas ara diferentes mediciones.
· Representar datos usando tablas y gráficas (de barras, diagramas de líneas, diagramas circulares).
· Describir e interpretar variaciones representadas en gráficos.



		
COMPETENCIAS: 

·  Razonamiento matemático:
· Identificar los números naturales, usarlos en diferentes contextos y representarlos de diferentes formas.
· Identificar propiedades en las figuras geométricas.
· Reconocer atributos mensurables en objetos para resolver problemas.



· Comunicativa:
· Establecer semejanzas y diferencias en las propiedades de la adición y la multiplicación en diversos contextos.
· Relacionar figuras planas con cuerpos geométricos.
· Dar  soluciones a problemas matemáticos usando el lenguaje simbólico.

· Reslución de problemas:
· Proponer criterios de formación para secuencias numéricas y geométricas.
· Plantear vias de solución a problemas matemáticos.


	
SITUACIÓN PROBLEMA

	
CONTENIDOS
	
INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
EL MUNDO DEL COMERCIO

La balanza de pagos es la diferencia entre el valor de las exportaciones y el de las importaciones. Si un país exporta productos por un total de 358 millones de dólares, y sus importaciones ascienden a 23 millones de dólares, ¿alcanza a cubrir el valor de sus compras con el dinero de sus ventas?¿qué se puede opinar de su balanza de pagos?

PREGUNTAS ORIENTADORAS
1. ¿Qué es el comercio?
2. ¿cómo funcionan las exportaciones e importaciones? 
3. ¿Qué son los aranceles, divisas, deuda externa y la balanza de pagos?
4. ¿cuál es producto colombiano que más se exporta?
5. ¿cuál es la deuda externa de Colombia?
6. ¿Cuál es el país con mayor deuda externa?
	  Conceptuales


Procedimientos de cálculo para la realización de operaciones de adición, sustracción, multiplicación y división con números naturales.

Instrumentos de medición.

Variación o cambio.

Recolección y tabulación de datos.

Representación geométricas.










	Procedimentales


Elaboración de talleres con las operaciones de números naturales.

Análisis de tablas de datos, selección y uso de las unidades de longitud.

Ubicación de puntos en el plano.

Construcción y medición de ángulos.

Traducción del lenguaje verbal a expresiones numéricas.
	Actitudinales


Verificación de respuestas de los talleres.

Respeto por las ideas de los demás.

Interés para analizar la información registrada en tablas.

Orden en las actividades.

Reconocimiento de errores como parte del proceso de aprendizaje.
	
Comprende y utiliza conceptos relacionados con las operaciones entre números naturales.

Reconoce características de las figuras geométricas.

Calcula las potencias de un número.

Reconoce las propiedades de las operaciones básicas.

Expresa cuantitativamente el cambio.

Reconoce y utiliza conceptos relacionados con el proceso de medición.

Relaciona objetos con figuras bidimensionales.

Relaciona expresiones del lenguaje verbal en expresiones numéricas.

Organiza información en tablas de frecuencia.





NIVEL DE LOGROS


	
FORTALEZA

	
DIFICULTAD
	
RECOMENDACIONES
	
ESTRATEGIAS

	
- Comprende y utiliza conceptos relacionados con las operaciones entre números naturales. 


- Soluciona y formula problemas matemáticos en los que requiere las operaciones básicas.



- Reconoce características de figuras geométricas.



- Reconoce y utiliza conceptos relacionados con el proceso de medición.


	
- Se le da dificultad comprender y emplear conceptos relacionados  con las operaciones entre números naturales. 

- Se le dificulta solucionar y formular problemas matemáticos en los que requiere las operaciones básicas.


- Le cuesta reconocer las características de figuras geométricas.


- Se le dificulta reconocer y utiliza conceptos relacionados con el proceso de medición.

	
- Realizar ejercicios de operaciones básicas.




- Resolver talleres en grupo y participar activamente en clase.





- Soluciona los talleres propuestos con ayuda de la familia y los compañeros.


- Con ayuda de tu familia realiza tareas propuestas.
	
- Realizar diariamente 5 ejercicios de aplicación de las operaciones y pide a un adulto que las revise.


- Salir al tablero a solucionar problemas matemáticos.





- Construye varias figuras geométricas empleando materiales reciclables .


- Construye el metro y mide diferentes objetos de la casa.









GRADO:   Quinto                                                  INTENSIDAD HORARIA: 5	                                PERIODO ACADEMICO: 2

	
PENSAMIENTOS

Pensamiento numérico                              Pensamiento variacional                 Pensamiento Espacial          
Pensamiento métrico                                 Pensamiento estadístico


	
ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIAS: 

· Usar diversas estrategias de cálculo y estimación para resolver problemas.
· Utilizar diferentes procedimientos de cálculo para hallar la medida de superficies y volúmenes. 
· Seleccionar unidades, tanto convencionales como estandarizadas, apropiadas ara diferentes mediciones.
· Comparar y clasificar figuras bidimensionales de acuerdo con sus componentes (ángulos, vértices) y características.
· Resolver y formular  a partir de un conjunto de datos provenientes de observaciones, consultas y experimentos.



		
COMPETENCIAS: 

·  Razonamiento matemático:
· Halla el valor de la incógnita en una ecuación.
· Representar numéricamente una expresión en lenguaje natural.
· Identificar propiedades en las figuras geométricas.
· Reconocer atributos mensurables en objetos para resolver problemas.



· Comunicativa:
· Usar significativamente las soluciones geométricas para encontrar áreas y perímetros. 
· Establecer semejanzas y diferencias en las propiedades de la adición y la multiplicación en diversos contextos.
· Relacionar figuras planas con cuerpos geométricos.
· Dar  soluciones a problemas matemáticos usando el lenguaje simbólico.


· Resolución de problemas:
· Proponer criterios de formación para secuencias numéricas y geométricas.
· Plantear vias de solución a problemas matemáticos.


	
SITUACIÓN PROBLEMA

	
CONTENIDOS
	
INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
EL UNIVERSO

El gigantesco tractor que llevó al Apolo XI hasta la plataforma de lanzamiento avanzaba 2 Km en una hora. Supongamos  que entre el lugar de fabricación y la plataforma de lanzamiento hay 8 K.m ¿ Cuánto tiempo tardó  el tractor en hacer este recorrido? 

PREGUNTAS ORIENTADORAS

7. ¿Por qué razones desde la antigüedad los seres humanos estudiaron los astros en el cielo?
8. ¿Quién  fue el percursor de los viajes espaciales?
9. ¿En qué fecha llegaron por primera vez los seres humanos a la luna?
10. ¿Hace cuantos años llegaron los seres humanos a la luna?
11. ¿Cuánto tiempo emplea la luna en girar alrededor de la tierra?
12. ¿Cuál es la distancia de la luna a la tierra?
13. ¿Cuál es la temperatura de la luna?
14. ¿Qué es una sonda espacial?¿Cuando se lanzó la primera sonda espacial?

	Conceptuales


Descomposición en factores primos.

Procedimientos de cálculo para encontrar el área de regiones planas.

Representaciones geométricas para resolver problemas matemáticos y en otras disciplinas.

Igualdades y ecuaciones.








	Procedimentales


Identificación de los números naturales.

Selección y uso de técnicas e instrumentos  para medir longitudes, áreas, volúmenes y  ángulos con niveles de precisión apropiadas.
	Actitudinales


Motivación por las representaciones gráficas.

Constancia en la ejecución de  respuestas a las preguntas formuladas.

Fomento en el uso de tablas.

Respeto por las ideas del otro, actitud de diálogo.

Verificación de procedimientos.

Reconocimiento de errores como fuente de aprendizaje.
	



Utiliza criterios de la teoría de números para identificar números naturales y su valor posicional.

Halla el área y el perímetro de una figura teniendo en cuenta la unidad de medida.

Elabora gráficas y completa tablas.

Resuelve problemas de la vida cotidiana, donde están involucradas áreas y perímetros.

Determina el valor de la incognita en una ecuación aditiva o multiplicativa.

Traduce expresiones de lenguaje natural al simbólico y viceversa.
 




NIVEL DE LOGROS


	
FORTALEZA

	
DIFICULTAD
	
RECOMENDACIONES
	
ESTRATEGIAS

	
- Halla el mínimo común múltiplo y el máximo común divisor de varios números.



-   Soluciona y formula problemas aplicando conceptos de perímetros y áreas.



- Halla el perímetro y el área de diferentes figuras.




- Determina el valor de la incógnita en ecuaciones aditivas y multiplicativas.  
	
- Presenta errores al hallar el mínimo común múltiplo y el máximo común divisor de varios números.


- Se le dificulta solucionar y formular problemas aplicando conceptos de perímetros y áreas.


- Presenta dificultad para hallar el perímetro y el área de diferentes figuras.

 

- Se le dificulta determinar el valor de la incógnita en ecuaciones aditivas y multiplicativas.
	
- Participar activamente en las clases.




- Resolver talleres en grupo y participar activamente en clase.




- Soluciona los talleres propuestos con ayuda de la familia y los compañeros.



- Con ayuda de tu familia realiza tareas propuestas.
	
- Realizar diariamente 5 ejercicios de aplicación de los criterios de divisibilidad.



- Plantear y solucionar problemas en compañía de sus pares .



- Hallarle diariamente el perímetro y el área a dos figuras.



- Hacer concurso con sus compañeros para solucionar ecuaciones. 



GRADO:   Quinto                                                  INTENSIDAD HORARIA: 5	                                PERIODO ACADEMICO: 3

	
PENSAMIENTOS

Pensamiento numérico                              Pensamiento variacional                 Pensamiento Espacial          
Pensamiento métrico                                 Pensamiento estadístico


	
ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIAS: 

1. Usar diversas estrategias de cálculo y estimación para resolver problemas.
1. Utilizar diferentes procedimientos de cálculo para hallar la medida de superficies y volúmenes. 
1. Seleccionar unidades, tanto convencionales como estandarizadas, apropiadas ara diferentes mediciones.
1. Hacer conjeturas y verificar los resultados de aplicar transformaciones a figuras en el plano para construir diseños.
1. Construir ecuaciones e inecuaciones aritméticas como representación a las relaciones entre dos conjuntos.



		
COMPETENCIAS: 

1.  Razonamiento matemático:
1. Halla el valor de la incógnita en una ecuación.
1. Representar numéricamente una expresión en lenguaje natural.
1. Ubicar fraccionarios en la recta numérica.
1. Reconocer atributos mensurables en objetos para resolver problemas.



1. Comunicativa:
1. Plantear razones para sustentar la importancia de las fracciones en la vida cotidiana.
1. Establecer semejanzas y diferencias en las operaciones con fraccionarios.
1. Relacionar figuras planas con cuerpos geométricos.
1. Dar  soluciones a problemas matemáticos usando el lenguaje simbólico.


1. Resolución de problemas:
1. Estimar el volumen de sólidos geométricos. 
1. Plantear vías de solución a problemas métricos.


	
SITUACIÓN PROBLEMA

	
CONTENIDOS
	
INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
GRANDES INVENTOS

El gran descubrimiento de Watt  consistió en utilizar el vapor obtenido al calentar el agua para generar energía. Cuando se sabe utilizar el agua, es posible levantar una tonelada de peso a 30 cm de altura, utilizando unos 15 cm 3 de lìquido.
Teniendo en cuenta los datos de la lectura, ¿Cuántos centímetros cúbicos se necesitan para levantar dos toneladas  con una máquina de vapor? 



PREGUNTAS ORIENTADORAS

1. ¿Cuántos años han transcurrido desde que se inventó la máquina de vapor?
1. ¿Qué significa “caballo de fuerza”?
1. ¿Con cuales herramientas se construyeron las primeras máquinas? ¿Cuál era la longitud aproximada de éstas?
1. ¿Cuáles son las medidas de capacidad?

	Conceptuales

Aproximación al concepto de fracción y equivalencia.

Operaciones con fracciones.

Relaciones de orden.

Medición de volúmenes y superficies.

Construcción y caracterización de prismas.
Representaciones gráficas.









	Procedimentales

Identificación de prismas.

Verificación de resultados de operaciones con fraccionarios.

Análisis de gráficos de barras, líneas y puntos.

	Actitudinales

Motivación por las representaciones gráficas.

Verificar procedimientos.

Respeto por las ideas del otro; actitud de diálogo.

Interés por el orden y presentación de trabajos. 

	
Reconoce y representa de varias maneras una fracción.

Reconoce la fracción en una recta numérica.

Utiliza los algoritmos para realizar operaciones entre fracciones.

Reconoce fracciones equivalentes y las obtiene por medio que la simplificación y amplificación.

Identifica figuras semejantes determinando su volumen.

Comprende la representación de fracciones en medidas de volumen y superficie. 









NIVEL DE LOGROS


	
FORTALEZA

	
DIFICULTAD
	
RECOMENDACIONES
	
ESTRATEGIAS

	
-  Reconoce y representa de varias maneras una fracción.




- Realiza operaciones entre fracciones.




-   Identifica figuras semejantes determinando su volumen.



- Utiliza la propiedad fundamental de la proporción, para hallar el termino desconocido.

	
- Le da dificultad representar de varias maneras una fracción.




- Presenta errores al realizar operaciones entre fracciones.




- Presenta dificultad para hallar el volumen de diferentes cuerpos geométricos.

 
- Se le dificulta utilizar la propiedad fundamental de la proporción, para hallar el termino desconocido.

	
- Mostrar interés en el desarrollo de las clases. 




- Participar activamente en las clases.




- Soluciona los talleres propuestos con ayuda de la familia y los compañeros.



- Estudiar los ejercicios realizados, sustentando el por qué del procedimiento. 
	
- Buscar representaciones a una fracción dada y compartirla con sus compañeros.


 
- Realizar diariamente 5 ejercicios de aplicación de las operaciones entre fracciones.



- Con ayuda de un adulto hallar el volumen de  diferentes cuerpos geométricos.



- Hacer concurso con sus compañeros para solucionar ecuaciones. 


GRADO:   Quinto                                                  INTENSIDAD HORARIA: 5	                                PERIODO ACADEMICO: 4

	
PENSAMIENTOS

Pensamiento numérico                              Pensamiento variacional                 Pensamiento Espacial          
Pensamiento métrico                                 Pensamiento estadístico


	
ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIAS: 

1. Analizar y explicar las distintas representaciones de un mismo número(naturales, fracciones, decimales, porcentajes)
1. Utilizar diferentes procedimientos de cálculo para hallar la medida de superficies y volúmenes. 
1. Reconocer y usar la proporcionalidad para resolver problemas de medición (de alturas, cálculo del tamaño de grupos grandes, etc)
1. Seleccionar unidades, tanto convencionales como estandarizadas, apropiadas ara diferentes mediciones.
1. Construir ecuaciones e inecuaciones aritméticas como representación a las relaciones entre dos conjuntos.
1. Comparar diferentes representaciones del mismo conjunto de datos.



		
COMPETENCIAS: 

1.  Razonamiento matemático:
1. Relacionar una fracción decimal con su respectivo número decimal.
1. Establecer y operar unidades de medidas de longitud asociándoles una significación en lenguaje natural
1. Halla el valor de la incógnita en una ecuación.
1. Representar numéricamente una expresión en lenguaje natural.


1. Comunicativa:
1. Plantear razones para sustentar la importancia de las fracciones decimales en la vida cotidiana.
1. Establecer semejanzas y diferencias en las operaciones con fraccionarios decimales.
1. Relacionar la proporción entre el área y el volumen de los prismas.

1. Resolución de problemas:
1. Realizar operaciones con números decimales de manera eficaz y rápida en la solución de problemas.
1. Estimar el volumen de sólidos geométricos. 
1. Dar  soluciones a problemas matemáticos usando el lenguaje simbólico.
1. Establecer de manera lógica, los procesos para la construcción de figuras geométricas.


	
SITUACIÓN PROBLEMA

	
CONTENIDOS
	
INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
PAISES DE AMERICA DEL SUR

La superficie de Colmobia es de 1 138 910 km2. ¿Cuántos kilómetros más grande es toda Suramérica?
La cordillera de los Andes tiene una extención aproximada de 8 900 km de longitud. ¿A cuántos metros equivale esta longitus?


PREGUNTAS ORIENTADORAS

1. ¿Cuál es la superficie de los 12 países de America del sur?
1. ¿Cuál es la diferencia entre la población de Brasil y la de Colombia?
1. ¿Cuál es el país con mayor tasa de desempleo?
1. ¿Cuál es el país más poblado y el menos poblado de Suramerica?
 
	Conceptuales


Aproximación al concepto de fracción decimal y número decimal.

Proporcionalidad en tablas de valor.

Representaciones geométricas.

Medición de volúmenes y superficies.

Establecimiento de proporciones directas.

Diferencia del concepto de porcentaje, capital y tiempo en relación a las proporciones.









	Procedimentales


Verificación de resultados de operaciones con fraccionarios. decimales

Conversión de unidades de medidas de longitud

Procedimiento de cálculo con decimales.

Completación de tablas
Calculo de áreas y volúmenes de prismas

Establecimiento de probabilidades.
	Actitudinales


Verificar procedimientos.

Respeto por los procedimientos utilizados por los pares.

Interés por el orden y presentación de trabajos. 

Fomento del uso de gráficas estadísticas.



	
Determina el orden entre los números decimales.

Soluciona problemas que requieran operaciones con decimales.

Reconoce el concepto de porcentaje y lo asocia  al concepto de fracción decimal.

Calcula el área total de un prisma.
  
Realiza conversiones entre unidades utilizadas para medir superficies..

Reconoce cuando dos magnitudes son directamente proporcionales.
Presenta información a partor de diagramas circulares.

Halla la probabilidad de ocurrencia de un evento.







NIVEL DE LOGROS

	
FORTALEZA

	
DIFICULTAD
	
RECOMENDACIONES
	
ESTRATEGIAS

	
-  Resuelve ejercicios de suma, resta, multiplicación y división con fracciones decimales.


- Realiza ejercicios de conversión de unidades.



- Emplea la fórmula para hallar porcentaje.



- Reconoce las características propias de las figuras geométricas sólidas: cubos, esferas, prismas y halla su volumen.
	
- Se le dificulta leer y representar diferentes decimales.


- Se le dificulta realizar ejercicios de conversión de unidades.


- Se le dificulta emplear la fórmula para hallar porcentajes.



- Se le dificulta reconocer las características geométricas sólidas: cubos,esferas, prismas y hallar su volumen.


	
- Ejercitar en casa operaciones  con diferentes decimales.



- Corregir los talleres revisados y presentarlos al profesor.



- Realizar entrevistas para recoger información.



- Aprovechar los elementos del medio para ejercitar la clasificación, atendiendo a una característica ya sea geométrica o métrica.
	
- Observa un mapa en cuadrícula 
y responde cuántas columnas y 
filas forman la cuadrícula.

- Con la ayuda de un adulto ejercita 
solución de problemas.


- Elabora una tabla grafico y sácale
porcentaje (%) a la información 
requerida.

- Construye un semáforo en cartulina e  identifica un prisma de base cuadrada y halla su área.



                                            
GRADO: _6º					INTENSIDAD HORARIA: _5__ horas semanales 		PERIODO: __1__

	
	
PENSAMIENTOS MATEMÁTICOS:

PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS
PENSAMIENTO ALEATORIO Y SISTEMAS DE DATOS
PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS METRICOS
PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
PENSAMIENTO VARIACIONAL Y SISTEMAS ANALÍTICOS Y ALGEBRAICOS


	
COMPETENCIAS

· Justifica procedimientos y estrategias
· Explora ejemplos 
· Desarrolla y aplica diferentes estrategias para la solución de un problema
· Justifica la elección de métodos e instrumentos para la solución de un problema
· Interpreta expresiones matemáticas




	
ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA

· Reconozco y generalizo propiedades de las relaciones entre números naturales (simétrica, transitiva, etc.) y de las operaciones entre ellos (conmutativa, asociativa, etc.) en diferentes contextos.
· Resuelvo y formulo problemas utilizando propiedades básicas de la teoría de números, como las de la igualdad, las de las distintas formas de la desigualdad y las de la adición, sustracción, multiplicación, división.
· Justifico procedimientos aritméticos utilizando las relaciones y propiedades de las operaciones (con naturales).


	SITUACIÓN PROBLEMA
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
	Conocimientos  conceptuales
	Conocimientos  procedimentales
	Conocimientos actitudinales
	

	
En una urbanización viven 4500 personas y hay un árbol por cada 90 habitantes. ¿Cuántos árboles hay en la urbanización? ¿Cuántos árboles habrá que plantar para tener un árbol por cada 12 personas?




	
Reconoce las principales operaciones binarias de los números naturales.

Compara y contrasta las propiedades de los números naturales.

Comprende los conceptos básicos de la geometría.
	
Realiza operaciones con los números naturales.

Resuelve y soluciona problemas utilizando propiedades fundamentales de los números naturales.

Representa correctamente los números naturales en la recta numérica.
	
Respeto por las ideas del otro.

Reconocimiento de los errores como fuente de aprendizaje.

Demuestra disposición, interés y responsabilidad frente al aprendizaje de los números naturales.


	
Reconocer y comprender los elementos del conjutno de los naturales y su representación  en la recta numérica.

Resolver y solucionar problemas utilizando propiedades fundamentales de la teoría de números naturales.

Determinar el uso significativo del sistema de posición en situaciones reales.
Construir y establecer semejanzas y diferencias entre los sistemas de numeración.

Plantear situaciones problemas que requieran del uso de procesos algorítmicos con números naturales.


 (
Operaciones con números naturales.
Representación en la recta numérica
) (
Punto
Segmento
Rectas
Construcciones con regla y compas.
) (
Conceptos básicos de la geometría plana.
) (
Resolución de problemas.
)

                                                                                                                                                                          











GRADO: _6º					INTENSIDAD HORARIA: _5__ horas semanales 		PERIODO: __2___	

	
	
PENSAMIENTOS MATEMÁTICOS:

PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS
PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS METRICOS
PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
PENSAMIENTO VARIACIONAL Y SISTEMAS ANALÍTICOS Y ALGEBRAICOS
PENSAMIENTO ALEATORIO Y SISTEMAS DE DATOS


	
COMPETENCIAS

· Establece relaciones entre potencias, raíces y logaritmos.
· Resuelve problemas que involucra potenciación, radicación y logaritmación.
· Determinar las propiedades de los ángulos que quedan determinados cuando un par de rectas paralelas son cortadas por una recta transversal.
· Representa y analiza gráficamente agrupaciones de datos


	
ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA

· Comprendo el concepto de radicación y su relación con la potenciación.
· Utilizo el lenguaje de las matemáticas para comprender y explicar situaciones complejas.
· Resuelvo y formulo problemas cuya solución requiere de la potenciación o radicación.
· Interpreta la información presentada en tablas y gráficas.
· 





	SITUACIÓN PROBLEMA
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
	Conocimientos  conceptuales
	Conocimientos  procedimentales
	Conocimientos actitudinales
	

	
Un libro consta de 300 páginas; en cada página están impresos un promedio de 47 líneas y cada línea tiene un promedio de 77 letras. ¿Cuántas letras contiene aproximadamente el libro?





	
Establece relaciones y diferencias entre diferentes notaciones de números reales para decidir sobre su uso en una situación dada.

Reconoce las partes que conforman un ángulo.

Identifica las relaciones existentes entre las potencias, raíces y logaritmos.

Nombra correctamente un ángulo

Identifica el vértice y los lados de un ángulo.
	
Efectúa operaciones utilizando las propiedades de la potenciación, radicación y logaritmación.

Resuelve y soluciona problemas utilizando propiedades fundamentales de la potenciación y la radicación.

Construye con regla y compas diferentes tipos de ángulos.

.

	
Demuestra interés y responsabilidad frente al aprendizaje de las matemáticas.

Manifiesta interés y agrado por el área realizando responsablemente las actividades propuestas.

Muestra interés, responsabilidad y propicia un adecuado ambiente de trabajo en las clases de matemática
	
Reconocer propiedades de la potenciación y la radicación.

Generalizar propiedades y relaciones de los números naturales. 

Realizar diseños y construcciones con regla y compas.

Demostrar la relación existente entre la potenciación, radicación y la logaritmación.

formular problemas cuya solución requiere de la potenciación o radicación.

Formular y resolver problemas usando modelos geométricos.
· Representa y analiza gráficamente agrupaciones de datos







 (
Potenciación, radicación y logaritmación.
Polinomios aritméticos
) (
Construcciones con regla y compas.
)
 (
Tipos de ángulos y sus propiedades.
Ángulos formados entre paralelas cortados por una secante
) (
Resolución de problemas.
)

                                                                                                                                                                          







GRADO: _6º					INTENSIDAD HORARIA: _5__ horas semanales 		PERIODO: _3___	

	
	
PENSAMIENTOS MATEMÁTICOS:

PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS
PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS METRICOS
PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
PENSAMIENTO VARIACIONAL Y SISTEMAS ANALÍTICOS Y ALGEBRAICOS


	
COMPETENCIAS

· Descompone números naturales en factores primos.
· Halla  el m.c.m y M.C.D de números enteros. 
· Identifica los polígonos y sus características.  




	
ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA

· Justifico procedimientos aritméticos utilizando las relaciones y propiedades de las operaciones.
· Justifico la elección de métodos e instrumentos de cálculo en la resolución de problemas.
· Clasifico polígonos en relación con sus propiedades.





	SITUACIÓN PROBLEMA
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
	Conocimientos  conceptuales
	Conocimientos  procedimentales
	Conocimientos actitudinales
	

	
Se tienen dos regletas graduadas de 450mm cada una. La primera tiene marcas divisoras cada 3mm y la segunda cada 5mm. ¿Cuáles divisiones de las reglas coinciden y cuántas veces?





	
Comprende el concepto de mínimo común múltiplo y máximo común divisor. 

Entiende el concepto de factor primo.

Comprende las propiedades de los polígonos.
	
Soluciona ejercicios y problemas donde interviene la descomposición de factores primos.


Resuelve problemas donde interviene el concepto de m.c.m y M.C.D.

	
Manifiesta perseverancia e interés por las actividades de matemáticas.

Manifiesta interés y agrado por el área realizando responsablemente las actividades.

Demuestra disposición, interés y responsabilidad frente al aprendizaje de los números enteros.

	
Descomponer un número natural en factores primos, aplicándoles los criterios de divisibilidad. 

Reconocer y usar los conceptos de m.c.m.y M.C.D.

Solucionar situaciones que requieran diferentes operaciones entre naturales












 (
Construcciones con regla y compas.
) (
Clasificación y propiedades de  los polígonos.
.
)
 (
Mínimo común múltiplo.
Máximo común divisor.
Teoría de números. 
Números compuestos.
Descomposición en factores primos
) (
Resolución de problemas.
)	

                                                                                                                                                                          








GRADO: _6º					INTENSIDAD HORARIA: _5__ horas semanales 		PERIODO: __4___	

	
	
PENSAMIENTOS MATEMÁTICOS:

PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS
PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS METRICOS
PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
PENSAMIENTO VARIACIONAL Y SISTEMAS ANALÍTICOS Y ALGEBRAICOS


	
COMPETENCIAS

· Identifica, representa y resuelve problemas con los números fraccionarios.
· Compara, ordena, selecciona y opera con los números decimales.
· Identifica los triángulos  y sus propiedades.
· Interpreta la información presentada en tablas y gráficas.




	
ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA

· Utilizo números racionales, en sus distintas expresiones (fracciones, razones, decimales o porcentajes) para resolver problemas en contextos de medida.
· Justifico la extensión de la representación polinomial decimal usual de los números naturales a la representación decimal usual de los números racionales, utilizando las propiedades del sistema de numeración decimal.
· Reconozco y generalizo propiedades de las relaciones entre números racionales (simétrica, transitiva, etc.) y de las operaciones entre ellos (conmutativa, asociativa, etc.) en diferentes contextos.
· Clasifico triángulos en relación con sus propiedades.
· Representa y analiza gráficamente agrupaciones de datos
· 


	SITUACIÓN PROBLEMA
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
	Conocimientos  conceptuales
	Conocimientos  procedimentales
	Conocimientos actitudinales
	

	
Un padre reparte una finca dando 1/3 al primer hijo, 2/7 al segundo y el resto al tercero.  Explica ¿Cuál recibió más y cuál recibió menos? 





	
Comprende el significado de fracción.

Reconoce cuando una fracción es mayor que otra.

Interpreta correctamente las graficas que representan fracciones.
	
Realiza adiciones y sustracciones entre fraccionarios.

Halla fracciones equivalentes mediante la amplificación y la simplificación.

Lee y escribe correctamente las fracciones.

Resuelve problemas haciendo uso de las operaciones con fraccionarios.

Representa una fracción de forma gráfica y numérica.

	
Demuestra interés y responsabilidad frente al aprendizaje de las matemáticas.

Manifiesta interés y agrado por el área realizando responsablemente las actividades propuestas.

Muestra interés, responsabilidad y propicia un adecuado ambiente de trabajo en las clases de matemática.
	
Identificar fracciones equivalentes utilizando la amplificación y la simplificación.

Reconocer y ubicar correctamente los números decimales en la recta numérica.

Ordenar y comparar los números decimales.

Aplicar los algoritmos de adición, sustracción, multiplicación y división de fracciones, y sus propiedades para resolver problemas.

Proponer situaciones problemas conociendo alguna información y datos numéricos donde intervengan los números decimales.

Representa y analiza gráficamente agrupaciones de datos



 (
Triángulos.
Propiedades.
Clasificación según los lados y ángulos.
)
 (
Fraccionarios.
Representación gráfica. 
Números decimales.
) (
Punto
Segmento
Rectas
Construcciones con regla y compas.
) (
Resolución de problemas.
)

                                                                                                                                                                          










GRADO: _7º					INTENSIDAD HORARIA: _5__ horas semanales 		PERIODO: __1___	

	
	
PENSAMIENTOS MATEMÁTICOS:

PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS
PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS METRICOS
PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
PENSAMIENTO VARIACIONAL Y SISTEMAS ANALÍTICOS Y ALGEBRAICOS


	
COMPETENCIAS

· Realiza correctamente operaciones con números enteros.
· Resuelve problemas  mediante la aplicación de relaciones y operaciones básicas entre números enteros y sus propiedades.
· Identifica los puntos y líneas notables en cualquier triángulo. 
· Reconocer y halla las medidas de tendencia central: media, moda y mediana en un conjunto de datos.



	
ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA

· Formulo y resuelvo problemas en situaciones aditivas y multiplicativas, en diferentes contextos y dominios numéricos.
· Justifico la pertinencia de un cálculo exacto o aproximado en la solución de un problema y lo razonable o no de las respuestas obtenidas.
· Resuelvo y formulo problemas usando modelos geométricos.
· Utiliza medidas de tendencia central para interpretar cómo se comporta un conjunto de datos
· Reconocer y halla las medidas de tendencia central: media, moda y mediana en un conjunto de datos



	SITUACIÓN PROBLEMA
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
	Conocimientos  conceptuales
	Conocimientos  procedimentales
	Conocimientos actitudinales
	

	
En un depósito hay 800 l de agua. Por la parte superior un tubo vierte en el depósito 25 l por minuto, y por la parte inferior por otro tubo salen 30 l por minuto. ¿Cuántos litros de agua habrá en el depósito después de 15 minutos de funcionamiento?






	
Reconoce propiedades y relaciones de los números enteros con sus operaciones.

Reconoce y diferencia los conceptos básicos del conteo y sus representaciones.

Reconoce y diferencia los conceptos básicos de las líneas y puntos notables en un triangulo
	
Identifica y establece relaciones entre los números enteros y realiza operaciones básicas.

Resuelve y soluciona problemas utilizando propiedades fundamentales de los números enteros.

Representa correctamente los números enteros en la recta numérica.
	
Manifiesta perseverancia e interés por las actividades de matemáticas.

Manifiesta interés y agrado por el área realizando responsablemente las actividades.

Demuestra disposición, interés y responsabilidad frente al aprendizaje de los números enteros.

	
Identificar propiedades y relaciones de los números enteros con sus operaciones.

Solucionar ejercicios y situaciones aplicando propiedades de los enteros con sus operaciones. 

Realizar las operaciones básicas con los números enteros y ubicarlas en la recta numérica.

Construir y establecer semejanzas y diferencias entre los sistemas de numeración.

Plantear situaciones problemas que requieran del uso de procesos algorítmicos con números enteros.
   Reconocer y halla las medidas de tendencia central: media, moda y mediana en un conjunto de datos



 (
Triángulos
Propiedades
Clasificación.
Líneas y puntos notables. 
)
 (
Propiedades de los números enteros.
Operaciones con números enteros.
Signos de agrupación
) (
Construcciones con regla y compas.
) (
Resolución de problemas.
)

                                                                                                                                                                          









GRADO: _7º					INTENSIDAD HORARIA: _5__ horas semanales 		PERIODO: __2___	

	
	
PENSAMIENTOS MATEMÁTICOS:

PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS
PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS METRICOS
PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
PENSAMIENTO VARIACIONAL Y SISTEMAS ANALÍTICOS Y ALGEBRAICOS


	
COMPETENCIAS

· Identifica propiedades y relaciones de los números racionales y efectúa sus operaciones.
· Resuelve problemas  mediante la aplicación de relaciones y operaciones básicas entre números racionales.
· Identifica las propiedades y relaciones de los cuadriláteros. 



	
ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA

· Utilizo números racionales, en sus distintas expresiones (fracciones, razones, decimales o porcentajes) para resolver problemas en contextos de medida.
· Reconozco y generalizo propiedades de las relaciones entre números racionales (simétrica, transitiva, etc.) y de las operaciones entre ellos (conmutativa, asociativa, etc.) en diferentes contextos.
· Clasifico polígonos en relación con sus propiedades.




	SITUACIÓN PROBLEMA
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
	Conocimientos  conceptuales
	Conocimientos  procedimentales
	Conocimientos actitudinales
	

	
Un agricultor requiere  kilogramos de semilla para sembrar su parcela, y obtiene de la cosecha anterior   kilogramos de semilla. ¿Qué cantidad de semilla le sobrará?






	
Maneja adecuadamente las propiedades de las operaciones básicas en los números racionales y resuelve problemas adecuadamente.

Comprende la escritura y lectura de números fraccionarios.

Entiende las fracciones como parte de una unidad, como parte de una colección o como un operador.

Identifica y diferencia las características de los cuadriláteros.
	
Interpreta y da solución a problemas que se le plantean con las operaciones básicas.

Resuelve problemas haciendo uso de las operaciones con fraccionarios.

Representa una fracción de forma gráfica y numérica.

Realiza multiplicaciones y divisiones entre números racionales
	
Propicia un adecuado ambiente de estudio y muestra responsabilidad e interés por el aprendizaje de las matemáticas 

Reconoce la importancia del estudio de los números racionales mediante la solución de problemas.

Manifiesta interés y agrado por el área realizando responsablemente las actividades.
	
Identificar las propiedades con números racionales en la solución de ejercicios propuestos.

Efectuar operaciones de adición u sustracción entre números racionales, identificando sus propiedades.

Solucionar operaciones de multiplicación y división entre números racionales, identificando sus propiedades.

Plantear y resolver ecuaciones en el conjunto de números racionales
Confrontar el resultado de las operaciones con números racionales para formular hipótesis y conclusiones.




 (
Propiedades de los números racionales.
Operaciones con números racionales.
) (
Construcciones con regla y compas.
) (
Propiedades y clasificación de cuadriláteros.
) (
Resolución de problemas.
)

                                                                                                                                                                          









GRADO: _7º					INTENSIDAD HORARIA: _5__ horas semanales 		PERIODO: __3___	

	
	
PENSAMIENTOS MATEMÁTICOS:

PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS
PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS METRICOS
PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
PENSAMIENTO VARIACIONAL Y SISTEMAS ANALÍTICOS Y ALGEBRAICOS


	
COMPETENCIAS

· Aplica los conceptos fundamentales de proporcionalidad. 
· Resuelve problemas que relacionan magnitudes directas e inversamente proporcionales.
· identifica  y relaciona las principales características del círculo y la circunferencia. 
Reconocer y halla las medidas de tendencia central: media, moda y mediana en un conjunto de datos

	


	
ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA

· Resuelvo y formulo problemas que requieren técnicas de estimación.
· Analizo las propiedades de correlación positiva y negativa entre variables, de variación lineal o de proporcionalidad directa y de proporcionalidad inversa en contextos diferentes.
· Resuelvo y formulo problemas usando modelos geométricos.
· Utiliza medidas de tendencia central para interpretar cómo se comporta un conjunto de datos
· 



	SITUACIÓN PROBLEMA
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
	Conocimientos  conceptuales
	Conocimientos  procedimentales
	Conocimientos actitudinales
	

	
Una estufa a gasolina consume 10 galones en 8 días, funcionando 6 horas diarias. Para 50 días, si se enciende la estufa durante 8 horas diarias, ¿cuánta gasolina se necesita?





	
Comprende el concepto de proporcionalidad.

Entiende la diferencia entre cantidades directa e inversamente proporcionales.

Maneja el concepto de porcentaje.

Identifica las propiedades del círculo y la circunferencia. 

Identifica y relaciona el área y perímetro de un círculo y circunferencia.
	
Resuelve ejercicios y problemas donde intervienen cantidades directa e inversamente proporcionales.
 
Aplica algoritmos correctos para hallar porcentajes.

Resuelve problemas donde intervienen razones y proporciones.

Resuelve problemas donde intervienen áreas y perímetros de un círculo y circunferencia.
	
Manifiesta perseverancia e interés por las actividades de matemáticas.

Manifiesta interés y agrado por el área realizando responsablemente las actividades.

Demuestra disposición, interés y responsabilidad frente al aprendizaje de los números enteros.

	
Reconocer magnitudes directamente proporcionales.

Encontrar la constante para magnitudes directamente proporcionales

Comprender situaciones en donde intervienen magnitudes directamente proporcionales

Representar gráficamente magnitudes proporcionales
Solucionar operaciones que involucran porcentajes.

Elaborar e interpretar gráficas que describen proporcionalidad inversa
· Utiliza medidas de tendencia central para interpretar cómo se comporta un conjunto de datos

 



 (
Razones y proporciones.
Porcentaje. 
Regla de tres simple y compuesta.        
) (
Propiedades del Círculo y la circunferencia.
Área y perímetro.
) (
Construcciones con regla y compas.
) (
Resolución de problemas.
)

                                                                                                                                                                          










GRADO: _7º					INTENSIDAD HORARIA: _5__ horas semanales 		PERIODO: __4___	

	
	
PENSAMIENTOS MATEMÁTICOS:

PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS
PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS METRICOS
PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
PENSAMIENTO VARIACIONAL Y SISTEMAS ANALÍTICOS Y ALGEBRAICOS


	
COMPETENCIAS

· Expresa medidas en diferentes unidades. 
· Manifiesta el reconocimiento de representaciones equivalentes de diferentes unidades de medida.
· Resuelve problemas donde intervienen poliedros y cuerpos redondos. 



	
ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA

· Resuelvo y formulo problemas en contextos de medidas relativas y de variaciones en las medidas.
· Utilizo números racionales, en sus distintas expresiones (fracciones, razones, decimales o porcentajes) para resolver problemas en contextos de medida.
· Justifico la elección de métodos e instrumentos de cálculo en la resolución de problemas.





	SITUACIÓN PROBLEMA
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
	Conocimientos  conceptuales
	Conocimientos  procedimentales
	Conocimientos actitudinales
	

	
Se ha comprado un terreno de 2 Ha para construir un centro vacacional, con cancha de fútbol, piscina y cancha de voleibol. Las dimensiones de la cancha de fútbol son 100m de largo por 70m de ancho, las dimensiones de la piscina son 45m de largo por 20m de ancho. Las dimensiones de la cancha de voleibol son 18m de largo por 9m de ancho.
¿Es posible llevar a cabo el proyecto del centro vacacional?





	
Reconoce el concepto de medida.

Comprende magnitudes y unidades básicas en el Sistema Internacional de Medida

Comprende la relación entre las diferentes unidades de medida. 

Reconoce las principales propiedades de los poliedros y cuerpos redondos.

	
Expresa medidas en diferentes unidades y manifiesta el reconocimiento de representaciones equivalentes.

Expresa cantidades equivalentes en diferentes unidades de medida.

Resuelve problemas donde intervienen poliedros y cuerpos redondos.
	
Demuestra interés y responsabilidad frente al aprendizaje de las matemáticas.

Manifiesta interés y agrado por el área realizando responsablemente las actividades propuestas.

Muestra interés, responsabilidad y propicia un adecuado ambiente de trabajo en las clases de matemática.

	
Comprender magnitudes y unidades básicas en el Sistema Internacional de Medida.

Entender las medidas básicas de longitud y área.

Diferenciar magnitudes y unidades básicas en el Sistema Internacional de Medida.

Expresar cantidades numéricas utilizando notación científica.

Proponer patrones de medida que se utilicen para hallar el área de figuras.

Estimar las medidas de longitud y capacidad de algunos objetos.





 (
Sistema métrico decimal.
Longitud.
Superficie.
Volumen.
) (
Punto
Segmento
Rectas
Construcciones con regla y compas.
) (
Poliedros y cuerpos redondos.
) (
Resolución de problemas.
)

                                                                                                                                                                          









GRADO: _8º					INTENSIDAD HORARIA: _5__ horas semanales 		PERIODO: _1____	

	
	
PENSAMIENTOS MATEMÁTICOS:

PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS
PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS METRICOS
PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
PENSAMIENTO VARIACIONAL Y SISTEMAS ANALÍTICOS Y ALGEBRAICOS


	
COMPETENCIAS

· Soluciona problemas utilizando propiedades fundamentales de los números reales.
· Resuelve problemas  donde intervienen ecuaciones lineales. 
· Resuelve problemas  donde intervienen áreas sombreadas.



	
ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA

· Utilizo números reales en sus diferentes representaciones y en diversos contextos.
· Reconozco cómo diferentes maneras de presentación de información pueden originar distintas interpretaciones.
· Justifico la pertinencia de utilizar unidades de medida estandarizadas en situaciones tomadas de distintas ciencias.






	SITUACIÓN PROBLEMA
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
	Conocimientos  conceptuales
	Conocimientos  procedimentales
	Conocimientos actitudinales
	

	
En un árbol había cierto número de mirlas cantoras. Al pasar un gorrión las despide diciendo: “Adiós mis cien mirlas cantoras”. Como no eran cien, una de ellas respondió: “Nosotras, más nosotras, más la mitad de nosotras, más la cuarta parte de nosotras y más usted, gorrión, somos 100”. ¿Cuántas cantoras había en el árbol?






	
Identifica y maneja correctamente los números racionales e irracionales.

Comprende el significado de ecuación. 

Comprende y utiliza el teorema de Pitágoras.

Comprende la relación existente entre las áreas  de un círculo y la intersección con otros polígonos.  

	
Realiza operaciones entre números reales. 

Establece el método adecuado para resolver problemas que se puedan modelar por medio de ecuaciones lineales.

Usa métodos apropiados en el cálculo de áreas de superficie y perímetros de polígonos.

Resuelve problemas donde intervienen áreas sombreadas de diferentes polígonos
	
Valora la aplicación de las matemáticas en situaciones que surgen de otras materias y de la experiencia diaria.

Demuestra disposición, interés y responsabilidad frente al aprendizaje de las matemáticas.

	
Diferenciar expresiones periódicas de las no periódicas.

Identificar el conjunto de los números reales y sus subconjuntos.

Entender las relaciones de orden en los reales y las propiedades para resolver ejercicios

Ubicar en la recta numérica números irracionales.

Plantear problemas cuya solución requiere de una ecuación.

Realizar operaciones básicas con los reales.



 (
Propiedades de los números Reales.
Operaciones con números Reales.
Ecuaciones lineales.                
) (
Construcciones con regla y compas.
) (
Polígonos
Propiedades
Clasificación. 
) (
Resolución de problemas.
)

                                                                                                                                                                          










GRADO: _8º					INTENSIDAD HORARIA: _5__ horas semanales 		PERIODO: __2___	

	
	
PENSAMIENTOS MATEMÁTICOS:

PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS
PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS METRICOS
PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
PENSAMIENTO VARIACIONAL Y SISTEMAS ANALÍTICOS Y ALGEBRAICOS


	
COMPETENCIAS

· Soluciona problemas donde interviene operaciones con expresiones algebraicas.
· Reconoce y describe cómo se resuelven Productos Notables.
· Aplica correctamente  las relaciones entre las áreas y perímetros de polígonos y polinomios algebraicos.
· Plantea y resuelve problemas con agrupación de datos reconociendo las frecuencias: absoluta y relativa.




	
ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA

· Construyo expresiones algebraicas equivalentes a una expresión algebraica dada.
· Modelo situaciones de variación con funciones polinómicas.
· Generalizo procedimientos de cálculo válidos para encontrar el área de regiones planas y el volumen de sólidos.
· Uso procesos inductivos y lenguaje algebraico para formular y poner a prueba conjeturas.
· Analiza y soluciona problemas con grupos de datos.




	SITUACIÓN PROBLEMA
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
	Conocimientos  conceptuales
	Conocimientos  procedimentales
	Conocimientos actitudinales
	

	
En un almacén de ropa, los artículos se encuentran en promoción, con rebajas de 40%. Encuentra la expresión que determina el costo de un articulo después de aplicar la respectiva rebaja. 





	
Identifica y maneja correctamente las expresiones algebraicas.

Comprende el significado de un producto notable. 

Interpreta datos provenientes de diversas fuentes de información.

Comprende el concepto de polinomio algebraico
	
Resuelve operaciones de adición, sustracción, multiplicación y división de polinomios.

Traza graficas de funciones lineales.
 
Resuelve problemas donde intervienen productos notables en la solución. 

Resuelve problemas donde intervienen aplicaciones de polinomios  y polígonos.
	
Manifiesta perseverancia e interés por las actividades de matemáticas.

Valora la aplicación de las matemáticas en situaciones que surgen de otras materias y de la experiencia diaria.

Demuestra disposición, interés y responsabilidad frente al aprendizaje de las matemáticas
	
Identificar, expresiones algebraicas.

Identificar productos notables a partir de cálculos particulares.

Reducir términos semejantes en los polinomios.

Hallar el factor común de los términos de un polinomio.

Aplicar correctamente los diferentes casos de productos notables.

Participar en la solución de diferentes problemas donde intervengan los productos notables.
· Plantea y resuelve problemas con agrupación de datos





 (
Operaciones con expresiones algebraicas.
Productos notables.
             
Función lineal.
) (
Construcciones con regla y compas.
) (
Aplicaciones de polinomios y polígonos.
) (
Resolución de problemas.
)

                                                                                                                                                                          










GRADO: _8º					INTENSIDAD HORARIA: _5__ horas semanales 		PERIODO: __3___	

	
	
PENSAMIENTOS MATEMÁTICOS:

PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS
PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS METRICOS
PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
PENSAMIENTO VARIACIONAL Y SISTEMAS ANALÍTICOS Y ALGEBRAICOS


	
COMPETENCIAS

· factoriza, según el caso, las expresiones algebraicas.
· Usa los casos de factorización para resolver problemas. 
· Resuelve problemas donde intervienen áreas de polígonos.




	
ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA

· Construyo expresiones algebraicas equivalentes a una expresión algebraica dada.
· Uso procesos inductivos y lenguaje algebraico para formular y poner a prueba conjeturas.
· Uso representaciones geométricas para resolver y formular problemas en las matemáticas y en otras disciplinas.





	SITUACIÓN PROBLEMA
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
	Conocimientos  conceptuales
	Conocimientos  procedimentales
	Conocimientos actitudinales
	

	
Un artista gráfico diseñó un póster que consistía de una pintura rectangular con un borde uniforme. La pintura tiene el doble de larga que de ancha, y el borde mide 3cm. Expresa mediante una expresión el área de del poster.






	
Establece el mejor criterio para factorizar un polinomio.

Reconoce las expresiones algebraicas que pueden ser factorizadas.

Interpreta enunciados de problemas mediante expresiones factorizables. 

Comprende el concepto de área y su relación con los casos de factorización.

	
Construye polinomios que se pueden factorizar.

Factoriza polinomios correctamente según sea el caso.

Resuelve problemas de áreas donde interviene la factorización.
	
Manifiesta perseverancia e interés por las actividades de matemáticas.

Manifiesta interés y agrado por el área realizando responsablemente las actividades.

Demuestra disposición, interés y responsabilidad frente al aprendizaje de los números enteros.

	
Identificar, expresiones algebraicas.

Identificar y factorizar Trinomios Cuadrados Perfectos.

Factorizar Trinomios Cuadrados Perfectos de la forma ax2 +  bx + c += 0

Hallar el factor común de los términos de un polinomio


Aplicar correctamente los diferentes casos de factorización.

Participar en la solución de diferentes problemas donde intervengan los productos notables y la factorización.





 (
Casos de factorización. 
) (
Construcciones con regla y compas.
) (
Áreas de polígonos.
) (
Resolución de problemas.
)

                                                                                                                                                                          









GRADO: _8º					INTENSIDAD HORARIA: _5__ horas semanales 		PERIODO: __4___	

	
	
PENSAMIENTOS MATEMÁTICOS:

PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS
PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS METRICOS
PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
PENSAMIENTO VARIACIONAL Y SISTEMAS ANALÍTICOS Y ALGEBRAICOS


	
COMPETENCIAS

· Soluciona operaciones de adición, sustracción, multiplicación y división de fracciones algebraicas.
· Resuelve ecuaciones donde intervienen fracciones algebraicas. 
· Resuelve problemas donde intervienen volúmenes.



	
ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA


· Construyo expresiones algebraicas equivalentes a una expresión algebraica dada.
· Generalizo procedimientos de cálculo válidos para encontrar el área de regiones planas y el volumen de sólidos.
· Uso procesos inductivos y lenguaje algebraico para formular y poner a prueba conjeturas.
· Selecciono y uso técnicas e instrumentos para medir longitudes, áreas de superficies, volúmenes y ángulos con niveles de precisión apropiados.



	SITUACIÓN PROBLEMA
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
	Conocimientos  conceptuales
	Conocimientos  procedimentales
	Conocimientos actitudinales
	

	
Un camión viejo de recolección de basura tarda 60 horas en limpiar una ciudad. Ese camión viejo y uno nuevo tardan 15 horas en hacerlo. ¿Cuánto tardaría el camión nuevo en limpiar la ciudad si trabajara solo?





	
Identifica las relaciones entre las propiedades de las gráficas y las de las expresiones algebraicas.

Identifica problemas relacionados con las fracciones algebraicas.

Reconoce la forma de hallar los volúmenes de diferentes poliedros.
	
Halla fracciones algebraicas a una dada ya sea por amplificación o por simplificación.

Hace uso de la factorización para simplificar expresiones algebraicas.

Realiza operaciones entre fracciones algebraicas.

Determina el volumen de diferentes cuerpos geométricos.
	
Demuestra interés y responsabilidad frente al aprendizaje de las matemáticas.

Manifiesta interés y agrado por el área realizando responsablemente las actividades propuestas.

Muestra interés, responsabilidad y propicia un adecuado ambiente de trabajo en las clases de matemática.

	
Identificar problemas relacionados con expresiones algebraicas.

Clasificar y evaluar expresiones algebraicas.

Reducir términos semejantes en una fracción algebraica.

Resolver ecuaciones racionales y verificar la solución. 

Simplificar usando la factorización, productos y cocientes de fracciones algebraicas.

Realizar operaciones de fracciones algebraicas.

Modelar y resolver problemas con ecuaciones fraccionarias.



 (
Fracciones algebraicas.
Operaciones.
Ecuaciones.
) (
Construcciones con regla y compas.
) (
Volúmenes de poliedros. 
Poliedros regulares.
) (
Resolución de problemas.
)

                                                                                                                                                                          









GRADO: _9º					INTENSIDAD HORARIA: _5_ horas semanales 		PERIODO: __1___	

	
	
PENSAMIENTOS MATEMÁTICOS:

PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS
PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS METRICOS
PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
PENSAMIENTO VARIACIONAL Y SISTEMAS ANALÍTICOS Y ALGEBRAICOS


	
COMPETENCIAS

· Clasifica y grafica diferentes tipos de funciones. 
· Soluciona  sistemas de ecuaciones por diferentes métodos.
· Aplica los criterios de congruencia de triángulos en la solución de problemas. 
· Aplica diferentes métodos estadísticos en la solución de problemas ayudado de gráficas de tiempo e histogramas.



	
ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA


· Identifico diferentes métodos para solucionar sistemas de ecuaciones lineales.
· Identifico la relación entre los cambios en los parámetros de la representación algebraica de una familia de funciones y los cambios en las gráficas que las representan.
· Uso representaciones geométricas para resolver y formular problemas en las matemáticas y en otras disciplinas.
· Reconoce diferentes métodos estadísticos y su utilización de acuerdo al problema.




	SITUACIÓN PROBLEMA
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
	Conocimientos  conceptuales
	Conocimientos  procedimentales
	Conocimientos actitudinales
	

	
Un estudiante compro en la tienda de la escuela 4 bombones y 2 chocolatinas por $1400. Otro estudiante compró en la misma tienda 5 bombones y una chocolatina por $1300. ¿Cuál es el precio de un bombón y cuál de una chocolatina?






	
Identifica diferentes métodos para solucionar sistemas de ecuaciones.

Identifica una relación y una función.
 

Maneja correctamente el concepto de congruencia de triángulos.
	
Resuelve y soluciona problemas utilizando propiedades fundamentales de los números reales.

Resuelve sistemas de ecuaciones lineales 2 X 2 utilizando diferentes métodos.

Grafica correctamente diferentes tipos de funciones.

Resuelve problemas donde intervienen los criterios de congruencia de triángulos
	
Manifiesta actitud e interés por aprender.

Propicia un adecuado ambiente de estudio y muestra responsabilidad e interés por el aprendizaje de las matemáticas.

Participa positivamente en las clases con aportes inteligentes y actitudes respetuosas
	
Saber que es una función lineal y resolver problemas que se ajustan a modelos lineales.

Interpretar geométricamente un sistema de ecuaciones 2 X 2.

Solucionar sistemas de ecuaciones 3 x 3.

Proponer la gráfica de una función lineal analizando la ecuación.

Plantear y resolver problemas que se solucionan usando sistemas de ecuación 2 x 2.

· Aplica diferentes métodos estadísticos en la solución de problemas





 (
Tipos de Funciones
Y 
graficas
. 
Sistemas de ecuaciones
) (
Construcciones con regla y compas.
) (
Congruencia de triángulos.
) (
Resolución de problemas.
)

                                                                                                                                                                          










GRADO: _9º					INTENSIDAD HORARIA: _5__ horas semanales 		PERIODO: __2___	

	
	
PENSAMIENTOS MATEMÁTICOS:

PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS
PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS METRICOS
PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
PENSAMIENTO VARIACIONAL Y SISTEMAS ANALÍTICOS Y ALGEBRAICOS


	
COMPETENCIAS

· Resuelve ecuaciones de segundo grado y las grafica hallando sus elementos. 
· Aplica diferentes estrategias para resolver problemas que involucran ecuaciones cuadráticas.
· Aplica los criterios de semejanza de triángulos en la solución de problemas. 



	
ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA

· Justifico la pertinencia de utilizar unidades de medida estandarizadas en situaciones tomadas de distintas ciencias.
· Reconozco cómo diferentes maneras de presentación de información pueden originar distintas interpretaciones.
· Identifico relaciones entre propiedades de las gráficas y propiedades de las ecuaciones algebraicas.
· Aplico y justifico criterios de congruencias y semejanza entre triángulos en la resolución y formulación de problemas.
· Conjeturo y verifico propiedades de congruencias y semejanzas entre figuras bidimensionales y entre objetos tridimensionales en la solución de problemas.



	SITUACIÓN PROBLEMA
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
	Conocimientos  conceptuales
	Conocimientos  procedimentales
	Conocimientos actitudinales
	

	
Si el largo y el ancho de un rectángulo de 2cm y 4cm, respectivamente aumentan en la misma cantidad, el área del nuevo rectángulo medirá el triple de la original. ¿Cuáles son las dimensiones del nuevo rectángulo




	
Reconoce la función cuadrática y sus propiedades.

Interpreta la formula general en la solución de ecuaciones cuadráticas.


Reconoce el concepto de semejanza de triángulos.
	
Aplica la fórmula general para hallar los valores de las incógnitas en ecuaciones cuadráticas, en diferentes problemas.

Analiza y resuelve ecuaciones cuadráticas mediante el método de factorización.

Construye una curva a partir de un polinomio de segundo grado.

Desarrolla ejercicios donde intervienen semejanza de triángulos
	
Manifiesta perseverancia e interés por las actividades de matemáticas.

Participa positivamente en las clases con aportes inteligentes y actitudes respetuosas.

Manifiesta interés y agrado por el área realizando responsablemente las actividades.

	
Identificar la gráfica de una ecuación cuadrática.

Interpretar la solución de una ecuación cuadrática. 

Resolver ecuaciones cuadráticas por factorización o formula general.

Representar gráficamente una ecuación cuadrática.

Decidir si existe o no la solución de una ecuación cuadrática.




 (
Proporcionalidad  y Semejanza de triángulos
) (
Funciones
Cuadráticas.
Ecuaciones cuadráticas.
Graficas
.
) (
Construcciones con regla y compas.
) (
Resolución de problemas.
)

                                                                                                                                                                          










GRADO: _9º					INTENSIDAD HORARIA: _5__ horas semanales 		PERIODO: __3___	

	
	
PENSAMIENTOS MATEMÁTICOS:

PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS
PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS METRICOS
PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
PENSAMIENTO VARIACIONAL Y SISTEMAS ANALÍTICOS Y ALGEBRAICOS


	
COMPETENCIAS

· Realiza operaciones donde intervienen las propiedades de la potenciación y radicación.  
· Realiza operaciones con ecuaciones que contengan funciones exponenciales y logarítmicas. 
· Resuelve problemas aplicando las relaciones  métricas en la circunferencia. 


	
ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA


· Identifico y utilizo la potenciación, la radicación y la logaritmación para representar situaciones matemáticas y no matemáticas y para resolver problemas.
· Analizo en representaciones gráficas cartesianas los comportamientos de cambio de funciones específicas pertenecientes a familias de funciones polinómicas, racionales, exponenciales y logarítmicas.
· Uso representaciones geométricas para resolver y formular problemas en las matemáticas y en otras disciplinas.




	SITUACIÓN PROBLEMA
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
	Conocimientos  conceptuales
	Conocimientos  procedimentales
	Conocimientos actitudinales
	

	
En 1980 la población de Estados Unidos era aproximadamente  de 227 millones y ha ido creciendo a razón de 0,7% por año. Calculando, es posible demostrar que la población  a t años más tarde, se podría aproximar mediante  = 227 . Si continúa este patrón de crecimiento, ¿cuál será la población para el año 2010?





	
Comprende los procesos operativos y las propiedades de los exponentes.

Reconoce la radicación como característica de los exponentes fraccionarios.


Establece relaciones entre potencias, raíces y logaritmos.

Identifica las relaciones métricas de la circunferencia.

	
Resuelve adecuadamente operaciones con exponente fraccionario teniendo en cuenta la racionalización como parte de la simplificación. 

Grafica funciones exponenciales y logarítmicas. 

Aplica las propiedades de la potenciación y resuelve logaritmos de diferente base. 

Resuelve problemas relacionados con la circunferencia.
	
Manifiesta perseverancia e interés por las actividades de matemáticas.

Manifiesta interés y agrado por el área realizando responsablemente las actividades.

Demuestra disposición, interés y responsabilidad frente al aprendizaje de los números enteros.

	
Interpretar las gráficas de la función exponencial y la función logarítmica.

Resuelve problemas donde intervienen funciones logarítmicas y exponenciales.

Resuelve problemas donde intervienen las operaciones de potenciación y radicación. 

Explica el significado de la potenciación, la radicación y la logaritmación.

Plantear situaciones donde intervengan funciones logarítmicas y exponenciales.




 (
Relaciones métricas de la circunferencia
.
) (
Potenciación.
Radicación.
            
Función exponencial y logarítmica.
) (
Construcciones con regla y compas.
) (
Resolución de problemas.
)

                                                                                                                                                                          










GRADO: _9º					INTENSIDAD HORARIA: _5__ horas semanales 		PERIODO: _4____	

	
	
PENSAMIENTOS MATEMÁTICOS:

PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS
PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS METRICOS
PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
PENSAMIENTO VARIACIONAL Y SISTEMAS ANALÍTICOS Y ALGEBRAICOS


	
COMPETENCIAS

· Resuelve operaciones con números complejos.
· Resuelve problemas donde intervienen progresiones aritméticas.
· Resuelve problemas donde intervienen volúmenes de poliedros.



	
ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA


· Resuelvo problemas y simplifico cálculos usando propiedades y relaciones de los números reales y de las relaciones y operaciones entre ellos.
· Uso procesos inductivos y lenguaje algebraico para formular y poner a prueba conjeturas.
· Generalizo procedimientos de cálculo válidos para encontrar el área de regiones planas y el volumen de sólidos.




	SITUACIÓN PROBLEMA
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
	Conocimientos  conceptuales
	Conocimientos  procedimentales
	Conocimientos actitudinales
	

	
En una fiesta cada uno de los invitados saludaba a los demás, estrechando una sola vez la mano. Si hubo 120 apretones de mano, ¿Cuántos invitados asistieron a la fiesta?






	
Comprende el concepto de número complejo.

Establece relaciones entre el conjunto de los números complejos y los números reales.


Establece la diferencia entre una sucesión y una progresión. 

Comprende el concepto de volumen.
	

Resuelve operaciones de adición, sustracción, multiplicación y división de números complejos.

Calcula la suma de los n primeros números de una sucesión.

Calcula el volumen de los diferentes poliedros
	
Demuestra interés y responsabilidad frente al aprendizaje de las matemáticas.

Manifiesta interés y agrado por el área realizando responsablemente las actividades propuestas.

Muestra interés, responsabilidad y propicia un adecuado ambiente de trabajo en las clases de matemática.

	Identificar los números reales y los números complejos.

Encontrar la ley de formación de una progresión aritmética.

Reconocer una progresión geométrica.

Usar la representación gráfica para expresar complejos.

Operar números complejos como parejas ordenadas y en la forma cartesiana.

Calcular la suma en los “n” primeros términos de una progresión aritmética.

Justificar los procedimientos para operar con los números complejos.




 (
Sucesiones y progresiones.
Números complejos.
Operaciones.
) (
Construcciones con regla y compas.
) (
Volúmenes de poliedros. 
) (
Resolución de problemas.
)

                                                                                                                                                                          









GRADO: _10º_				INTENSIDAD HORARIA: _3_ horas semanales 		PERIODO: __1___	

	
	
PENSAMIENTOS MATEMÁTICOS:

PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS
PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS METRICOS
PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
PENSAMIENTO VARIACIONAL Y SISTEMAS ANALÍTICOS Y ALGEBRAICOS


	
COMPETENCIAS

· Emplea los conceptos de grado y radián para realizar conversiones de medidas de ángulos.	
· Determina valores para funciones de ángulos notables.
· Soluciona problemas con funciones trigonométricas.
· Interpreta críticamente la información de un conjunto de datos.




	
ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA

· Describo y modelo fenómenos periódicos del mundo real usando relaciones y funciones trigonométricas.
· Modelo situaciones de variación periódica con funciones trigonométricas.
· Diseño estrategias para abordar situaciones de medición que requieran grados de precisión específicos.
· Diseña experimentos aleatorios para estudiar un problema o responder una pregunta





	SITUACIÓN PROBLEMA
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
	Conocimientos  conceptuales
	Conocimientos  procedimentales
	Conocimientos actitudinales
	

	
“EL PARALAJE ESTELAR”
El sol, la tierra y la estrella más cercana, forman un triángulo rectángulo. El cateto más corto es la distancia de la tierra al sol (noventa y tres millones de millas aproximadamente)  y que los astrónomos toman como unidad astronómica. Uno de los ángulos es el paralaje de la estrella, que se mide en segundos de arco, es decir, 1/3600 de grado.
Debido a las imágenes borrosas de la atmósfera no podemos medir desde la tierra paralajes menores de 0,01 segundos de arco, lo que corresponde a estrellas que están alrededor de aproximadamente 300 años luz de la tierra.
¿Es posible hallar la distancia entre el sol y la estrella más cercana, si además de conocer la distancia entre la tierra y el sol, se conoce el paralaje. Cómo?





	
Identifica las clases de ángulos. 

Identifica los diferentes sistemas de medida.

Reconoce el concepto de función trigonométrica. 

	
Calcula las razones trigonométricas de ángulos notables.

Realiza operaciones de adición y sustracción entre ángulos.

Expresa la medida de un ángulo en diferentes sistemas de  medidas.

Emplea los conceptos de grado y radián para realizar conversiones de medidas de ángulos.

Soluciona problemas con funciones trigonométricas.

	
Participa positivamente en las clases con aportes inteligentes y actitudes respetuosas.

Manifiesta actitud e interés por aprender.

Propicia un adecuado ambiente de estudio y muestra responsabilidad e interés por el aprendizaje de las matemáticas.

Manifiesta interés y agrado por el área realizando responsablemente las actividades.
	
Establecer relaciones entre los diferentes sistemas de medidas de ángulos.

Interpretar las razones trigonométricas como funciones de ángulos en un triángulo.

Explicar ángulos y triángulos a partir de parámetros dados.

Determinar valores para funciones de ángulos notables.

Argumentar matemáticamente la solución de problemas de aplicación en triángulos.

Plantear algunas aplicaciones de las funciones trigonométricas en situaciones cotidianas.






 (
Funciones
Trigonométricas.
Funciones ángulos notables.
) (
Clases de ángulos.
Sistemas de medidas de ángulos.
) (
Resolución de problemas.
)

                                                                                                                                                                          










GRADO: _10º				INTENSIDAD HORARIA: _3_ horas semanales 		PERIODO: __2___	

	
	
PENSAMIENTOS MATEMÁTICOS:

PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS
PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS METRICOS
PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
PENSAMIENTO VARIACIONAL Y SISTEMAS ANALÍTICOS Y ALGEBRAICOS


	
COMPETENCIAS


· Establece relaciones entre las gráficas de las funciones trigonométricas.
· Grafica correctamente las funciones trigonométricas.



	
ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA


· Describo y modelo fenómenos periódicos del mundo real usando relaciones y funciones trigonométricas.
· Uso argumentos geométricos para resolver y formular problemas en contextos matemáticos y en otras ciencias.
· Modelo situaciones de variación periódica con funciones trigonométricas.





	SITUACIÓN PROBLEMA
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
	Conocimientos  conceptuales
	Conocimientos  procedimentales
	Conocimientos actitudinales
	

	
La distancia a las primeras nubes se llama “techo del cielo”. En un aeropuerto un observador mira un rayo de luz lanzado verticalmente por un foco, y ve la nube que lo refleja con un ángulo de elevación de . La distancia entre el observador y el foco es de 150m. hallar la altura del “techo del cielo”.






	
Comprende la relación entre una función trigonométrica y su inversa.

Establece relaciones entre las gráficas de las funciones trigonométricas.

Identifica la relación existente entre una función trigonométrica y su grafica. 
	
Caracterizar las funciones trigonométricas como funciones periodicas.

Hallar su periodo y rango.

Graficar estas funciones sabiendo sus variaciones, su periodo y amplitud.
	
Participa positivamente en las clases con aportes inteligentes y actitudes respetuosas.

Manifiesta actitud e interés por aprender.

Propicia un adecuado ambiente de estudio y muestra responsabilidad e interés por el aprendizaje de las matemáticas.

	
Plantear algunas aplicaciones de las funciones trigonométricas en situaciones cotidianas

Interpretar las razones trigonom7étricas como funciones de ángulos en un triángulo

Determinar valores para funciones de ángulos notables
Argumentar matemáticamente la solución de problemas de aplicación en triángulos





 (
Graficas de las funciones trigonométricas.            
 
Graficas de las funciones trigonométricas inversas. 
) (
Relaciones entre las 
graficas
 de las funciones trigonométricas
) (
Resolución de problemas.
)

                                                                                                                                                                          










GRADO: _10º				INTENSIDAD HORARIA: _3_ horas semanales 		PERIODO: __3___	

	
	
PENSAMIENTOS MATEMÁTICOS:

PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS
PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS METRICOS
PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
PENSAMIENTO VARIACIONAL Y SISTEMAS ANALÍTICOS Y ALGEBRAICOS


	
COMPETENCIAS


· Diferencia claramente entre una identidad y una ecuación.	
· resuelve correctamente identidades trigonométricas.
· Resuelve correctamente ecuaciones trigonométricas.




	
ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA

· Describo y modelo fenómenos periódicos del mundo real usando relaciones y funciones trigonométricas.
· Modelo situaciones de variación periódica con funciones trigonométricas.
· Diseño estrategias para abordar situaciones de medición que requieran grados de precisión específicos.





	SITUACIÓN PROBLEMA
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
	Conocimientos  conceptuales
	Conocimientos  procedimentales
	Conocimientos actitudinales
	

	
Encontremos el conjunto solución particular  de la ecuación .





	
Comprende y utiliza las identidades trigonométricas fundamentales.

Diferencia claramente entre una identidad y una ecuación.
	
Demuestra identidades trigonométricas.

Aplicar las identidades fundamentales a la verificación de otras identidades.

Resuelve ecuaciones trigonométricas haciendo uso de diferentes procesos algebraicos y de las identidades trigonométricas.
	
Manifiesta perseverancia e interés por las actividades de matemáticas.

Manifiesta interés y agrado por el área realizando responsablemente las actividades.

Demuestra disposición, interés y responsabilidad frente al aprendizaje de los números enteros


	
Reconoce las diferencias entre una ecuación y una identidad. 

Utilizar procedimientos algebraicos para determinar la solución de situaciones cotidianas donde intervienen identidades trigonométricas.

Proponer y resolver problemas donde interviene la demostración de identidades trigonométricas.





 (
Formulas
 para transformar sumas y productos.
Ecuaciones trigonométricas.
Identidades y ecuaciones con funciones inversas.
) (
Identidades trigonométricas.
Formulas
 de adición de ángulos.
Formulas
 de ángulo medio.
Formulas
 de ángulo doble.
) (
Resolución de problemas.
)

                                                                                                                                                                          










GRADO: _10º				INTENSIDAD HORARIA: _3_ horas semanales 		PERIODO: __4___	

	
	
PENSAMIENTOS MATEMÁTICOS:

PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS
PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS METRICOS
PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
PENSAMIENTO VARIACIONAL Y SISTEMAS ANALÍTICOS Y ALGEBRAICOS


	
COMPETENCIAS


· Resuelve problemas que involucran la solución de triángulos oblicuángulos utilizando funciones trigonométricas.
· Resuelve triángulos utilizando los teoremas del seno y coseno.



	
ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA


· Describo y modelo fenómenos periódicos del mundo real usando relaciones y funciones trigonométricas.
· Modelo situaciones de variación periódica con funciones trigonométricas.
· Justifico la pertinencia de utilizar unidades de medida estandarizadas en situaciones tomadas de distintas ciencias.





	SITUACIÓN PROBLEMA
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
	Conocimientos  conceptuales
	Conocimientos  procedimentales
	Conocimientos actitudinales
	

	
Una escalera de longitud L está apoyada contra una pared vertical y hace un ángulo A con el piso. El extremo que está sobre la pared se desliza verticalmente hacia abajo formando un ángulo B con el piso. Encontremos  el deslizamiento horizontal y vertical de la escalera. 
 





	
Identifica las diferencias entre el teorema del seno y del coseno.

Comprende cuando es necesario utilizar un teorema o una razón trigonométrica.
	
Resuelve problemas que involucran la solución de triángulos oblicuángulos utilizando funciones trigonométricas.

Aplica el teorema del coseno para determinar el lado o el ángulo desconocido de un triángulo o la existencia del mismo.


	
Manifiesta perseverancia e interés por las actividades de matemáticas.

Manifiesta interés y agrado por el área realizando responsablemente las actividades.

Demuestra disposición, interés y responsabilidad frente al aprendizaje de los números enteros.

	
Interpretar las razones trigonométricas como funciones de ángulos en un triángulo.

Explicar ángulos y triángulos a partir de parámetros dados.


Argumentar matemáticamente la solución de problemas de aplicación en triángulos.

Plantear algunas aplicaciones de las funciones trigonométricas en situaciones cotidianas.

Argumentar gráficamente los resultados obtenidos en el análisis de la solución de un problema.




 (
Teorema del seno.
Teorema del coseno.
) (
Resolución de triángulos.
) (
Resolución de problemas.
)

                                                                                                                                                                          










GRADO: _11º				INTENSIDAD HORARIA: _3__ horas semanales 		PERIODO: __1___	

	
	
PENSAMIENTOS MATEMÁTICOS:

PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS
PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS METRICOS
PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
PENSAMIENTO VARIACIONAL Y SISTEMAS ANALÍTICOS Y ALGEBRAICOS


	
COMPETENCIAS

· Halla el punto medio, la distancia entre dos puntos y deduce la ecuación de una función  lineal. 
· Resuelve problemas donde interviene la circunferencia y su ecuación. 
· Construye gráficas de la parábola, elipse e hipérbola, identificando sus elementos, a partir de los coeficientes de las expresiones algebraicas o canónicas y viceversa.
· Propone y resuelve problemas de las parábolas, elipses e hipérbolas en diferentes contextos.


	
ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA

· Identifico características de localización de objetos geométricos en sistemas de representación cartesiana y otros (polares, cilíndricos y esféricos) y en particular de las curvas y figuras cónicas.
· Resuelvo problemas en los que se usen las propiedades geométricas de figuras cónicas por medio de transformaciones de las representaciones algebraicas de esas figuras.
· Uso argumentos geométricos para resolver y formular problemas en contextos matemáticos y en otras ciencias.
· Reconozco y describo curvas y o lugares geométricos.


	SITUACIÓN PROBLEMA
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
	Conocimientos  conceptuales
	Conocimientos  procedimentales
	Conocimientos actitudinales
	

	
La órbita de la tierra es una elipse en uno de cuyos focos está el sol. Sabiendo que el semieje mayor de la elipse es 148.5 millones de kilómetros y que la excentricidad vale 0.017, hallar la máxima y la mínima distancia de la tierra al sol.






	
Comprende el concepto de distancia entre dos puntos.

Maneja el concepto de pendiente y sus aplicaciones.

Comprende la definición de circunferencia.

Representa e interpreta gráficamente las secciones cónicas.

Comprende la definición de la parábola, la elipse y la hipérbola. Sus elementos y ecuaciones respectivas

	
Calcula la distancia entre dos puntos en el plano. 

Halla la ecuación de una recta.

Halla la ecuación de una circunferencia.

Grafica correctamente una recta y una circunferencia conociendo su ecuación. 

Resuelve problemas en los que se usan las propiedades
Geométricas de figuras cónicas de manera algebraica.

Determina las ecuaciones generales de las secciones cónicas.

	
Manifiesta perseverancia e interés por las actividades de matemáticas.

Manifiesta interés y agrado por el área realizando responsablemente las actividades.

Demuestra disposición, interés y responsabilidad frente al aprendizaje de los números enteros.

	
Reconocer las principales características de la línea recta y de su ecuación.

 Identificar situaciones donde hay que aplicar la formula de distancia entre dos puntos.

Reconocer gráficas de la parábola, elipse, hipérbola y circunferencia, identificando sus elementos, a partir de los coeficientes de las expresiones algebraicas o canónicas y  viceversa.

Utilizar procedimientos algebraicos para determinar la solución de situaciones cotidianas donde se debe hallar la pendiente de una recta.

Argumentar gráficamente los resultados obtenidos en el análisis de la solución de un problema.

Determinar las relaciones entre los diferentes modelos de resolución algebraica de la parábola, elipse, hipérbola y circunferencia.

Proponer y resolver problemas donde interviene la distancia entre dos puntos, la ecuación de una recta y la circunferencia  en diferentes contextos.

Proponer y resuelve problemas de las parábolas, elipses, hipérbolas y circunferencia en diferentes contextos.




 (
Definición de la elipse.
Ecuación de la elipse.
Definición de la hipérbola.
Ecuación de la hipérbola.
Rectas paralelas y perpendiculares.
Distancia de un punto a una recta.
Ecuación de la circunferencia.
) (
Secciones cónicas.
Definición de la parábola.
Ecuación de la parábola.
Distancia entre dos puntos.
Punto medio.
Pendiente de una recta.
Ecuación de la recta.
.
) (
Resolución de problemas.
)

                                                                                                                                                                          










GRADO: _11º				INTENSIDAD HORARIA: _3__ horas semanales 		PERIODO: __2___	

	
	
PENSAMIENTOS MATEMÁTICOS:

PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS
PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS METRICOS
PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
PENSAMIENTO VARIACIONAL Y SISTEMAS ANALÍTICOS Y ALGEBRAICOS


	
COMPETENCIAS

· Resuelve  inecuaciones interpretando la solución.
· Identifica las propiedades relativas al operador valor absoluto.
· Soluciona problemas donde intervienen inecuaciones con valor absoluto.
· Reconoce y aplica el concepto de combinación y permutación en sistemas de datos.



	
ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA

· Describo tendencias que se observan en conjuntos de variables relacionadas.
· Analizo representaciones decimales de los números reales para diferenciar entre racionales e irracionales.
· Comparo y contrasto las propiedades de los números (naturales, enteros, racionales y reales) y las de sus relaciones y operaciones para construir, manejar y utilizar apropiadamente los distintos sistemas numéricos.
· Resuelve y formula problemas de conteo y probabilidad, realizando inferencias a partir del estudio de muestras probabilísticas.




	SITUACIÓN PROBLEMA
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
	Conocimientos  conceptuales
	Conocimientos  procedimentales
	Conocimientos actitudinales
	

	
75 niños compran 24 bolsas de canicas, pagando con sus ahorros  del precio total, porque el vendedor les rebajó la tercera parte. Si el precio original de cada bolsa es de $63000 y las canicas se reparten por igual. ¿Qué cantidad de dinero debe pagar cada niño?





	
Diferencia expresiones relacionadas con desigualdades.

Identifica  las propiedades del operador valor absoluto.

Reconoce las propiedades relativas a  las desigualdades con valor absoluto.

	
Aplica el operador valor absoluto a una expresión algebraica dada.

Representa gráficamente la solución de una inecuación entre barras de valor absoluto en la recta numérica.

Resuelve inecuaciones que contienen valor absoluto.

	
Participa positivamente en las clases con aportes inteligentes y actitudes respetuosas.

Cumple con tareas asignadas.

Es responsable con sus deberes y manifiesta una buena actitud de respeto y disciplina en clase.
	
Comprender las propiedades de los números reales en la solución de inecuaciones.

Determinar en una sucesión el conjunto que forma cómo un intervalo de números reales que forman un conjunto con un orden específico.

Verificar geométrica y algebraicamente la solución de ecuaciones e inecuaciones.

Utilizar procedimientos algebraicos para aplicar el operador valor absoluto.

Proponer posibles soluciones a ecuaciones y desigualdades con valor absoluto.



 (
Valor absoluto.
Interpretación geométrica del valor absoluto.
Propiedades valor absoluto.
) (
Desigualdades.
Propiedades de las desigualdades.
Intervalos.
Inecuaciones.
) (
Resolución de problemas.
)

                                                                                                                                                                          










GRADO: _11º				INTENSIDAD HORARIA: _3_ horas semanales 		PERIODO: __3___	

	
	
PENSAMIENTOS MATEMÁTICOS:

PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS
PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS METRICOS
PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
PENSAMIENTO VARIACIONAL Y SISTEMAS ANALÍTICOS Y ALGEBRAICOS


	
COMPETENCIAS

· Identifica el concepto de relación  en el conjunto de los números reales.
· Determina las principales características de las relaciones.
· Representa gráficamente una relación  en el plano cartesiano y determina su dominio y rango.



	
ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA

· Establezco relaciones y diferencias entre diferentes notaciones de números reales para decidir sobre su uso en una situación dada.
· Exploro las distintas maneras de representar una relación.
· Analizo funciones de una variable investigando tasas de cambio, interceptos, ceros, asíntotas y comportamiento global. 




	SITUACIÓN PROBLEMA
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
	Conocimientos  conceptuales
	Conocimientos  procedimentales
	Conocimientos actitudinales
	

	
Un método práctico establece que el tono T de una campana es inversamente proporcional a la raíz cúbica de su peso p. una campana que pesa 800 libras tiene un tono de 512 ciclos por segundo. ¿Qué tan pesada debe ser una campana similar para que produzca un tono de 256 ciclos por segundo?





	
Diferencia el concepto de relación.

Identifica matemáticamente las características  más relevantes en una relación real dada.

	
Utiliza procedimientos algebraicos para determinar los elementos de una relación.

Argumenta gráficamente los resultados obtenidos en el análisis de relaciones.

Plantea modelos de análisis funcionales para resolver problemas de la vida cotidiana.

	
Participa positivamente en las clases con aportes inteligentes y actitudes respetuosas.

Cumple con tareas asignadas.

Es responsable con sus deberes y manifiesta una buena actitud de respeto y disciplina en clase.
	
Identificar matemáticamente las características  más relevantes en una relación real dada

Utilizar procedimientos algebraicos para determinar los elementos de una relación.

Argumentar gráficamente los resultados obtenidos en el análisis de relaciones.

Plantear modelos de análisis funcionales para resolver problemas de la vida cotidiana.



 (
Representación gráfica de las relaciones.
) (
Relaciones.
Dominio y rango de una relación.
Interceptos
 con los ejes, dominio, rango, asíntotas, simetrías.
.
) (
Resolución de problemas.
)

                                                                                                                                                                          










GRADO: _11º				INTENSIDAD HORARIA: _3_ horas semanales 		PERIODO: __4___	

	
	
PENSAMIENTOS MATEMÁTICOS:

PENSAMIENTO ESPACIAL Y SISTEMAS GEOMÉTRICOS
PENSAMIENTO METRICO Y SISTEMAS METRICOS
PENSAMIENTO NUMÉRICO Y SISTEMAS NUMÉRICOS
PENSAMIENTO VARIACIONAL Y SISTEMAS ANALÍTICOS Y ALGEBRAICOS


	
COMPETENCIAS

· Identifica el concepto de relación y función en el conjunto de los números reales.
· Determina las principales características de las clases de funciones.
· Representa gráficamente una función en el plano cartesiano y determina su dominio y rango.




	
ESTÁNDARES BÁSICOS DE COMPETENCIA

· Utilizo las técnicas de aproximación en procesos infinitos numéricos.
· Justifico resultados obtenidos mediante procesos de aproximación sucesiva, rangos de variación y límites en situaciones de medición.
· Establezco relaciones y diferencias entre diferentes notaciones de números reales para decidir sobre su uso en una situación dada.



	SITUACIÓN PROBLEMA
	CONTENIDOS
	INDICADORES DE DESEMPEÑO

	
	Conocimientos  conceptuales
	Conocimientos  procedimentales
	Conocimientos actitudinales
	

	
Uniendo los puntos medios de los lados de un cuadrado de lado l, se obtiene otro cuadrado, en el que volvemos a hacer la misma operación, y así se continúa indefinidamente. Calcular la suma de las áreas de los infinitos cuadrados.





	
Interpreta gráficamente el concepto de límite de una función en un valor dado.

Comprende las propiedades de los límites.

Interpreta la discontinuidad en una función en un punto dado para hallar la forma de removerla. 

	
Halla los límites laterales de una función.

Halla los límites de diferentes tipos de funciones.

Explica el significado gráfico de algunos límites.

Determina si una función es discontinua o no
	
Manifiesta perseverancia e interés por las actividades de matemáticas.

Manifiesta interés y agrado por el área realizando responsablemente las actividades.

Demuestra disposición, interés y responsabilidad frente al aprendizaje de los números enteros.

	
Identificar matemáticamente las características  más relevantes en una función real dada

Utilizar procedimientos algebraicos para determinar los elementos de una función.

Argumentar gráficamente los resultados obtenidos en el análisis de funciones

Plantear modelos de análisis funcionales para resolver problemas de la vida cotidiana





 (
Tipos de funciones.
Representación gráfica de las funciones.
) (
Funciones.
Dominio y rango de una función.
) (
Resolución de problemas.
)

                                                                                                                                                                          







6. METODOLOGÍA

Las matemáticas, lo mismo que otras áreas del conocimiento, están presentes en el proceso educativo, para contribuir al desarrollo integral de los estudiantes con la perspectiva de que puedan asumir los retos del siglo XXI.  Se propone pues una educación matemática que propicie aprendizajes de mayor alcance  y más duraderos que los tradicionales,  que no sólo haga énfasis  en el aprendizaje de conceptos y procedimientos sino en procesos de pensamiento ampliamente aplicables y útiles para aprender y desaprender.

Mediante el aprendizaje de las matemáticas los estudiantes no sólo desarrollan su capacidad de pensamiento y reflexión lógica sino que, al mismo tiempo, adquieran un conjunto de instrumentos poderosísimos para explorar la realidad, representarla, explicarla y predecirla; en suma para actuar en ella y para ella.

El aprendizaje de las matemáticas debe posibilitar al estudiante la aplicación de sus conocimientos fuera del ámbito escolar, donde debe tomar decisiones, enfrentarse y adaptarse a situaciones nuevas y exponer sus opiniones.

Es necesario relacionar los contenidos de aprendizaje con la experiencia cotidiana de los discentes, así como presentarlos y enseñarlos en un contexto de situaciones problemáticas y de intercambio de puntos de vista.

Para el proceso de las matemáticas se proponen métodos que:
· Aproximen al conocimiento  a través de situaciones y problemas que propician la reflexión, exploración y apropiación de los conceptos matemáticos.
· Desarrollan el razonamiento lógico y analítico para la interpretación y solución de situaciones.
· Estimulan la aptitud matemática con actividades lúdicas que ponen a prueba la creatividad y el ingenio de los estudiantes.

Esta metodología utilizada en el desarrollo del área de matemáticas, se argumenta desde diferentes enfoques, algunos ya definidos en el enfoque teórico y complementado a continuación desde las siguientes perspectivas:

6.1. La resolución de problemas: Se parte de situaciones problemáticas procedentes de la vida diaria; donde se puedan explorar problemas, de plantear preguntas y reflexionar sobre modelos; desarrollan la capacidad de analizar y organizar la información, transmitir en lo posible de una manera sistemática los procesos de pensamiento eficaces en la solución de verdaderos problemas, hacer énfasis en los procesos de pensamiento, en los procesos de aprendizaje y toma los contenidos matemáticos como campo de operaciones privilegiado para la tarea de hacerse con formas de pensamiento eficaces.

Lo más importante a realizar es:

· Que el alumno manipule los objetos matemáticos.
· Que active su propia capacidad mental.
· Que ejercite su creatividad.
· Que reflexione sobre su propio proceso de pensamiento a fin de mejorarlo conscientemente.
· Que haga transferencias de estas actividades a otros aspectos de su trabajo mental.
· Que adquiera confianza en sí mismo.
· Que se divierta con su propia actividad mental.
· Que se prepare así para otros problemas de la ciencia y, posiblemente, de su vida cotidiana.
· Que se prepare para los nuevos retos de la tecnología y de la ciencia.

Algunas ventajas de asumir este tipo de enseñanza:

· Es lo mejor que podemos proporcionar a nuestros jóvenes: capacidad autónoma para resolver sus propios problemas
· El mundo evoluciona muy rápidamente: los procesos efectivos de adaptación a los cambios de nuestra ciencia y de nuestra cultura no se hacen obsoletos.
· El trabajo se puede hacer atrayente, divertido, satisfactorio, autorrealizador y creativo.
· Muchos de los hábitos que así se consolidan tienen un valor universal, no limitado al mundo de las matemáticas.
· Es aplicable a todas las edades.

Podemos decir que un problema se considera como tal para un sujeto cualquiera, cuando este sujeto es consciente de lo que hay que hacer, sin saber, en principio, cómo hacerlo. En este sentido, el sujeto reconoce un desafío novedoso al que hay que dar respuesta. La posibilidad o imposibilidad de solución y su expresión, tanto cualitativa como cuantitativa, se buscará con la elaboración razonada de estrategias personales apoyadas en métodos, técnicas y modelos, convencionales, o no, que respalden la precisión del vocabulario, la exactitud de los resultados y la contrastación de la respuesta obtenida.

Pasos propuestos para resolver un problema matemático:

· Propuesta de la situación problema de la que surge el tema (basada en la historia, aplicaciones, modelos, juegos...)
· Manipulación autónoma por los estudiantes.
· Familiarización con la situación y sus dificultades.
· Elaboración de estrategias posibles.
· Ensayos diversos por los estudiantes
· Herramientas elaboradas a lo largo de la historia (contenidos motivados)
· Elección de estrategias.
· Resolución de problemas.
· Recorrido crítico (reflexión sobre el proceso)
· Afianzamiento formalizado (si conviene).
· Generalización
· Nuevos problemas.
· Posibles transferencias de resultados, de métodos, de ideas...

Algunas técnicas que ayudan a comprender mejor un problema matemático:

· Expresar el problema con otras palabras.
· Explicar a los compañeros en qué consiste el problema.
· Representar el problema en otro formato (gráficas, diagramas, dibujos, con objetos, etc.)
· Indicar cuál es la meta del problema.
· Señalar dónde reside la dificultad de la tarea.
· Separar los datos relevantes de los no relevantes.
· Indicar los datos con los que se cuenta para resolver la tarea.
· Señalar qué datos no presentes necesitaríamos para resolver el problema.
· Buscar un problema semejante que hayamos resuelto.
· Analizar primero algunos ejemplos concretos cuando el problema es muy general.
· Buscar diferentes situaciones (escenarios, contextos, tareas, etc.) en las que se pueda presentar ese problema.





6.2. Aprendizaje Cooperativo: Cada vez tiene más fuerza la convicción  de que la orientación de la educación matemática se logra más efectivamente cuando se asume en forma compartida. En el equipo hay roles, responsabilidades y metas. Así:

 (
COORDINADO
R
)
Estos roles, se rotan para evitar la patología equipara.
Cuando se habla de equipo pedagógico: es aquel que combina y utiliza los talentos de los estudiantes para alcanzar metas comunes y tener un alto desempeño.

Ventajas de los equipos de trabajo:

· Proporciona la posibilidad de un gran enriquecimiento, al permitirnos percibir las distintas formas de afrontar una misma situación  problema.
· Se puede aplicar el método desde diferentes perspectivas, unas veces en el papel de moderador de grupo, otras en el de observador de su dinámica.
· El grupo proporciona apoyo y estimulo en una labor que de otra manera puede resultar dura, por su complejidad y por la constancia que requiere.
· El trabajo con otros nos da la posibilidad de contrastar los progresos que el método es capaz de producir en uno y en otros.
· El trabajo en grupo proporciona la posibilidad de prepararse mejor para ayudar a nuestros estudiantes en una labor semejante con mayor conocimiento de los resortes que funcionan en diferentes circunstancias y personas.



6.3. Estrategias de enseñanza
La educación por competencias replantea las estrategias de enseñanza y de acuerdo con Eggen y Kauchack (1996) y Portela (2000) se pueden utilizar los modelos inductivos, deductivos, de indagación, cooperativos y el modelo holístico, con las estrategias de enseñanza correspondientes, como se puede leer a continuación:

6.3.1. Modelos inductivos

Los modelos inductivos son modelos de procesamiento de la información, conformado por los modelos inductivos, de adquisición de conceptos y el integrativo.

· El Modelo inductivo

“El modelo inductivo es una estrategia que puede usarse para enseñar conceptos, generalizaciones, principios y reglas académicas y, al mismo tiempo, hacer hincapié en el pensamiento de nivel superior y crítico. El modelo basado en las visiones constructivistas del aprendizaje, enfatiza el compromiso activo de los alumnos y la construcción de su propia comprensión de los temas.” (Eggen y Kauchack 1996: 111)
El proceso de planeación del modelo consiste en tres fases sencillas que son: Identificar núcleos temáticos, identificar logros y seleccionar ejemplos. 

El desarrollo de la clase se realiza en cinco etapas: Introducción donde se presentan los ejemplos a trabajar; final abierto donde los estudiantes construyen nuevos significados; convergencia se caracteriza porque el docente, ante la dispersión de nuevos significados converge hacia una significación específica; cierre es el momento donde los estudiantes identifican el concepto, el principio o la regla y la aplicación done los estudiantes hacen uso del concepto, el principio o la regla para resolver problemas de la vida cotidiana o de las áreas de conocimiento.

· El modelo de adquisición de conceptos

Este modelo está relacionado con el inductivo, sin embargo es muy eficaz cuando se trata de enseñar conceptos al tiempo que se enfatiza en los procesos de pensamiento de nivel superior y crítico.  La principal virtud del modelo, según Eggen y Kauchack (1996: 148), “es su capacidad para ayudar a los alumnos a comprender el proceso de comprobar hipótesis dentro de una amplia variedad de temas, en el contexto de una única actividad de aprendizaje. 

La planeación  consta de cuatro fases: Identificar núcleos temáticos, clarificar la importancia de los logros,  seleccionar ejemplos pertinentes y secuenciar ejemplos. 

Las etapas del desarrollo del modelo son las siguientes:





· Modelo Integrativo
Este es otro modelo inductivo y puede utilizarse para la enseñanza en pequeños equipos de aprendizaje de relaciones entre hechos, conceptos, principios y generalizaciones los cuales están combinados en cuerpos organizados de conocimientos. La planeación del modelo se orienta por las fases de: Identificar núcleos temáticos, especificar logros y preparar las representaciones de tal manera que los estudiantes puedan procesar la información. El desarrollo de las clases se implementa en cuatro etapas: Describir, comparar y encontrar patrones, en la cual los estudiantes comienzan a analizar la información; explicar similitudes y diferencias donde el docente formula preguntas para facilitar el desarrollo del pensamiento de los estudiantes a nivel superior; formular hipótesis sobre la obtención de resultados en diferentes condiciones y generalizar para establecer relaciones amplias, donde los estudiantes sintetizan y sacan conclusiones sobre los contenidos.

6.3.2. Modelos deductivos 

Los modelos deductivos, también están basados en el procesamiento de la información y lo conforman los modelos de enseñanza directa y el modelo de exposición y discusión:

· Modelo de enseñanza directa

Este modelo se utiliza por el docente para enseñar conceptos y competencias de pensamiento.  Su fuente teórica está derivada de la teoría de la eficacia del docente, la teoría de aprendizaje por observación y la  teoría del desarrollo de la zona próxima de Vigotsky.   La planeación  se orienta por 3 fases: identificar los núcleos temáticos y las metas específicas en especial los conceptos y las habilidades a enseñar, identificar el contenido previo necesario que posee el estudiante para conectarlo con los nuevos conceptos y habilidades, seleccionar los ejemplos y problemas.  La implementación de la clase se realiza en las siguientes etapas:


· Modelo de exposición y discusión
Es un modelo diseñado para ayudar a los estudiantes a comprender las relaciones en cuerpo organizado de conocimiento.  Se basa en la teoría de esquemas y del aprendizaje significativo de Ausubel y permite vincular el aprendizaje nuevo con aprendizajes previos y relacionar las diferentes partes del nuevo aprendizaje.  La planeación se realiza en las siguientes fases: identificar metas, diagnosticar el conocimiento previo de los estudiantes, estructurar contenidos y preparar organizadores avanzados con los mapas conceptuales.  La clase se desarrolla  en 5 etapas: introducción, donde se plantean las metas y una visión general de aprendizaje, presentación, donde el docente expone un organizador avanzado y explica cuidadosamente el contenido, monitoreo de la comprensión, en la cual se evalúa comprensión de los estudiantes a través de preguntas del docente, integración, en la cual se une la nueva información a los conocimientos previos y se vincula entre sí las diferentes partes de los nuevos conocimientos y la etapa de revisión y cierre en la cual se enfatizan los puntos  importantes, se resume el tema y se proporcionan conexiones con el nuevo aprendizaje.

6.3.3. Modelos de Indagación

El modelo de indagación es una estrategia diseñada para enseñar a los estudiantes como investigar problemas y responder preguntas basándose en hechos.  En  este  modelo  la planeación  se  orienta por las siguientes actividades: identificar metas u  objetivos, identificar el problema, planificar la recolección de datos, identificar fuentes de datos primarios y secundarios, formar equipos, definir tiempo.   La implementación de la clase se orienta por las siguientes etapas: presentar la pregunta o el problema, formular la hipótesis, recolectar datos, analizar los datos, generalizar resultados.









7. RECURSOS FÍSICOS Y HUMANOS

La preocupación por la calidad de la educación, está estrechamente relacionada con las políticas y los programas de mejoramiento, por ello es fundamental que se cuente con los recursos necesarios para que sea posible garantizar avances en la adquisición del saber.
En primera instancia es fundamental contar con un docente capacitado e íntegro en su formación personal, se necesita un espacio adecuado de clase donde los estudiantes se sientan motivados a desarrollar las actividades. Es fundamental un ambiente tranquilo, con buena iluminación y ventilación.
Es necesario que los alumnos tengan su  cuaderno de apuntes y un banco de hojas que puedan utilizar para realizar las pruebas y borradores de sus ejercicios, al igual que lápiz, borrador y sacapuntas.
Se utilizarán también fotocopias con talleres y ejercicios adicionales, así como de lecturas alusivas al área.
También es muy importante en medio como recurso físico, la biblioteca y el internet para consultas además de las tutorías y el acompañamiento de la familia.












8. EVALUACIÓN

La evaluación institucional de la institución educativa Gilberto Álzate Avendaño, se basa principalmente en el decreto 1290 de 2010, también bajo las resoluciones del comité de evaluación y promoción y definidas por el consejo directivo y reglamentadas por resolución rectoral. 
Durante el desarrollo de este apartado ampliaremos la visión de evaluación que tiene el área de matemáticas basada en las anteriores disposiciones. 

8.1. Marco legal de la evaluación

8.1.1. Decreto 1290 de 2010

La institución educativa Gilberto Álzate Avendaño, se basa en los artículos reglamentados por el decreto 1290 de 2010.  Se quieren resaltar algunos artículos que marcan la visión de la evaluación en el área:

· Artículo 3: Propósitos de la evaluación institucional de los estudiantes (pg. 5)
· Artículo 5: Escala de valoración nacional. (pg. 5)

Por lo anterior, el área tendrá en cuenta los desempeños y competencias de los estudiantes, considerando que la evaluación no es un resultado, sino un proceso continuo que el estudiante en cualquier momento de su formación puede alcanzar.

8.1.2. Sistema Institucional de Evaluación de los Estudiantes (SIEE)

Desde el sistema de evaluación institucional, se define la evaluación como: “el proceso permanente y objetivo para valorar el nivel de desempeño de los estudiantes, además es una actividad concertada de fundamentación, medición, ajuste y acompañamiento permanente asumida con metodología de proyecto”.  El área de matemáticas en conformidad con esta definición, permitirá crear procesos de evaluación permanente donde el estudiante pueda alcanzar sus desempeños y fortalecer sus logros.

El área de matemáticas se basa principalmente en los siguientes artículos definidos por resolución rectoral:

· Artículo 3°: Características de la evaluación.
La evaluación en general se realiza de manera permanente, a través de una realimentación que permita evidenciar los logros alcanzados a nivel conceptual, de análisis, argumentación y profundización frente a las competencias y temáticas abordadas.  Esta evaluación se desarrolla teniendo en cuenta los siguientes criterios:

· “Cognitivo: hace referencia a la capacidad de observar, describir, analizar, interpretar y argumentar a partir de elementos conceptuales que integren una mirada amplia y crítica de los fenómenos, relacionando variables desde contextos amplios, teniendo como base conocimientos acumulados por su saber.

· Discursivo: capacidad para desenvolverse en ambientes de respeto, reconocimiento y colaboración mutua, capacidad de escucha y receptividad para explorar alternativas discursivas opuestas a las de los demás, incluyendo la propia, porque “el diálogo debe consistir en una discusión en donde las partes busquen de manera seria y sincera respuestas mutuas”, por ello se hace necesario que en toda evaluación no se pierda o se confunda la capacidad y la paciencia para el escuchar y el conversar en un ambiente de tolerancia. 

· Aplicativo: capacidad para producir textos propios a partir del buen ejercicio del lenguaje, la escritura, la re-escritura, el pensar, disposición para adquirir consciencia de sí mismo y de su alrededor, conocimiento de su vida, sus valores y su habilidad para prestar atención para con  el otro, porque “depende tanto de la persona que efectúa el informe evaluativo como de la que lo recibe”, valga decir, demostrando las destrezas desarrolladas en este ejercicio investigativo.

· Actitudinal: habilidades para el trabajo individual y grupal, respeto por la diferencia y postura del otro, reconocimiento social, político, cultural, religioso y económico, para la construcción, compromiso, responsabilidad, participación, solidaridad del proceso  formativo en la comunidad investigativa ya que “los destinatarios tienen que comprometerse de modo personal y compartir la responsabilidad” porque es una labor de compromiso que invita y provoca  la participación del bienestar del y los individuos bajo su libre voluntad.  De la misma forma el decreto 1290 en su artículo 13 establece como deber del estudiante cumplir con los compromisos académicos y de convivencia definidos por el establecimiento, así como también, con las recomendaciones y compromisos adquiridos para superación de debilidades que conlleve al mejoramiento de su proceso formativo.” (House, E. 1980, pg. 74)

Finalmente, las características particulares de este proceso comprometen fundamentalmente al alumno y su capacidad crítica y autocrítica para valorar su intervención y producción en el proceso enseñanza-aprendizaje.

Estas actividades de aprendizaje, tendrán como punto de partida, la fase inicial que busca identificar los conocimientos previos que cada uno de los estudiantes posee con respecto a la importancia que tiene el conocimiento en la vida cotidiana, las diferentes formas que tienen de conocer y el aprovechamiento que han hecho del cocimiento para la vida diaria y para su quehacer académico

Seguidamente, la fase media que tiene como propósito la implementación de actividades didácticas que generen la apropiación clara de los conceptos previos y el papel que cumple la investigación en el desarrollo de nuevos conocimientos.  De esta forma se espera que el estudiante aplique al texto escolar, los pasos del proceso investigativo observando el texto, describiéndolo, analizándolo e interpretándolo.

Por último, la fase final que pretende dar cuenta de los nuevos aprendizajes desarrollados por el estudiante, fase en la que aplicará de una manera crítica y argumentativa los conceptos apropiados en el curso, dando forma a su nuevo discurso analítico y de sentido, que emerge de la lectura, la escritura, la reescritura y la conversación, dando cuenta así  de lo aprendido para sí mismo y demostrando las opciones de construcción  de diálogos autónomos propios de sujetos o individuos socializantes.

· Articulo 6°. Criterios de evaluación.

Con el ánimo de unificar criterios con relación al quehacer evaluativo se debe tener en cuenta:

· La evaluación debe ser formativa y diagnóstica del proceso, orientadora y motivadora para el educando y el educador.
· La evaluación se desarrollará a través de los planes  de estudio previstos en el P.E.I.
· Debe existir congruencia entre los logros, los indicadores de desempeño  y los estándares. Los indicadores de desempeño a  evaluar deben ser claros, concretos y alcanzables
· La evaluación debe corresponder a los logros propuestos y  los instrumentos de evaluación deben ser apropiados y ajustarse a los contenidos desarrollados
· Realizar actividades pedagógicas de apoyo  durante el desarrollo de cada uno de los períodos académicos.  
· Programar  estrategias de apoyo a los estudiantes que finalizado el año lectivo hayan obtenido  en definitiva desempeño bajo en una o dos áreas.
· La realización de exámenes, trabajos escritos, sustentaciones y demás, que formen parte de la actividad evaluativa, se deben anunciar con la debida anticipación a los estudiantes.
· Durante las actividades de apoyo todos los estudiantes podrán mejorar sus notas dependiendo de su participación bajo la modalidad de trabajo colaborativo, desarrollando talleres prácticos dentro del aula diseñados por el maestro. Aquellos estudiantes que acrediten desempeño superior  serán  lideres de cada equipo colaborativo 
· El docente  elegirá un monitor en su asignatura que reúna condiciones de liderazgo académicas y humanas en cada uno de los grupos con el fin de servir de apoyo al docente y sus compañeros.
· Valoración de las áreas. Las áreas que  están conformadas por asignaturas, sus notas serán valoradas  así:
· Ciencias Naturales: Física: 50% y Química 50%.
· Matemáticas: Matemáticas: 80% , Geometría: 20% y Lógica 20%. 
· Sistemas: Sistemas: 40%, Lógica: 20%, Estadística: 20% y Algoritmos: 20%.
· En  humanidades se consideran  independientes: Lengua castellana e Idioma Extranjero.

· Articulo 13°.  Escala  de  valoración  institucional  y  su equivalencia  con  la  escala  nacional. Para efectos de la valoración de los estudiantes en cada asignatura del plan de estudios,  correspondiente a  cada grado se adopta una escala numérica-cuantitativa que va de 1 a 5,  la que a su vez tiene equivalencia con la escala nacional:

	De        1.0       a           2.9
	Desempeño  Bajo

	De        3.0       a           3.9
	Desempeño Básico

	De        4.0       a           4.5
	Desempeño  Alto

	De        4.6       a           5.0
	Desempeño Superior




· Articulo  14°. Desempeño.  Es la aplicación  de los conocimientos, actitudes, hábitos y habilidades en las actuaciones en contexto, y  en la solución de problemas cotidianos. En este nivel se tiende a favorecer los procesos de pensamiento que orientan nuestro modelo pedagógico: experimentación, clasificación, análisis, síntesis, además los relacionados con los niveles de competencia: abstracción, conceptualización, simbolización, elaboración conceptual, interpretación, entre otros. 


· Articulo 15.   Estrategias de valoración  integral de los desempeños de los estudiantes
La evaluación se hace  fundamentalmente por comparación del estado de desarrollo formativo y cognoscitivo de un estudiante con  relación a los indicadores de logros propuestos.  Pueden utilizarse los siguientes medios de valoración: 

· Mediante el uso de pruebas de comprensión, análisis y discusión crítica y en general, de apropiación de conceptos (mostración y demostración). 
· Mediante apreciaciones cualitativas resultado de  la observación, diálogo, entrevistas, coloquios. 
· Aplicación de puebas institucionales tipo saber e ICFES  al finalizar cada periodo.
· Ensayos, investigaciones, trabajo en equipo, mesas de trabajo, consultas, tareas, trabajo colaborativo, argumentación-fundamentación
· Coevaluación: evaluación entre pares
· Heteroevaluación: la que le hace el docente al estudiante.
· En las pruebas se dará preferencia a aquellas que permitan la consulta de textos, notas y otros recursos que se consideren necesarios para favorecer los  procesos comprensivos y analíticos. Por ende,  las  pruebas de saber enciclopédico deben estar integradas al saber - hacer del estudiante.


Articulo 17. Proceso de autoevaluación. La autoevaluación es  una estrategia evaluativa de gran importancia en la formación del estudiante. Esta se define como la comprobación personal del propio aprendizaje  y el  descubrimiento y reconocimiento de las dificultades.
Para el cumplimiento de esta estrategia evaluativa de carácter obligatorio,  el docente debe garantizar el  desarrollo del siguiente  proceso:

· Sensibilizar  al estudiante frente a la objetividad y racionalidad  de la autoevaluación e ilustrarle  acerca  de las dimensiones  de la formación integral.
· Otorgar el espacio de tiempo necesario para la aplicación de la autoevaluación.
· Realizar el análisis del resultado de las autoevaluaciones  y tenerlas en cuenta  para la valoración final del periodo.
· Proveer al estudiante de una herramienta  eficaz para  consignar  las informaciones  y los conceptos auto valorativos en términos de fortalezas, oportunidades y propuestas de mejoramiento. 
Parágrafo: valoración de la autoevaluación. Al finalizar cada periodo académico,  la autoevaluación corresponderá  siempre a una de las notas que se computarán para la obtención de la nota definitiva del periodo.



8.2. Visión de la evaluación desde el área de matemáticas

Desde el contexto matemático, se tienen en cuenta los siguientes criterios para realizar la evaluación por pensamientos matemáticos, resaltando los niveles de complejidad que tiene cada uno de estos y formulando indicadores de medición por cada competencia básica.  Por último, se definirá la evaluación por competencias.


8.2.1. Criterios de evaluación y promoción por pensamientos matemáticos

8.2.1.1. Criterios de evaluación y promoción pensamiento numérico

	COMPETENCIAS
	DIMENSIÓN
	DOMINIOS
	NIVELES
	CRITERIOS

	












Pensamiento matemático
	Pensamiento numérico
	Resolución y planteamiento de problemas
	Adquisición
	Formulación de problemas utilizando los # N, Z, R, C, I, a partir de situaciones dentro y fuera de las matemáticas.

	
	
	
	Uso
	Aplicación de diversas estrategias para la solución de diversos problemas.

	
	
	
	Explicación
	Justificación y generalización de soluciones y estrategias para nuevas situaciones de problemas.

	
	
	
	Control
	Verificación e interpretación de resultados a la luz del problema original.

	
	
	Razonamiento
	Adquisición
	Dar cuenta del cómo de los procesos  que se siguen para llegar conclusiones.

	
	
	
	Uso
	Formulación de hipótesis, conjeturas y predicciones, encontrando contra ejemplos, usando hechos conocidos, propiedades y relaciones para explicar otros hechos.

	
	
	
	Explicación
	Justificación de las estrategias y los procedimientos puestos en acción en el tratamiento de problemas. Argumentar con razones propias sus ideas matemáticas.

	
	
	
	Control
	Autorregular el proceso de razonamiento para llegar a conclusiones.

	
	
	





Comunicación
	Adquisición
	Comprensión e interpretación de ideas que son presentadas de forma oral, escrita o visual 

	
	
	
	Uso
	Realización de observaciones, conjeturas y formulación de preguntas. Expresión de ideas hablando, escribiendo, demostrando y describiendo visualmente de diferentes formas.

	
	
	
	Explicación
	Presentación de argumentos persuasivos y convincentes.

	
	
	
	Control
	Revisión, corrección y evaluación de los escritos y las formas de expresar las ideas matemáticas.

	
	
	






Modelación

	Adquisición
	Comprensión de los procedimientos necesarios para un correcto dominio de los sistemas de numeración, decimales, fraccionarios, Z, R, C, i

	
	
	
	Uso
	Manejo de los procedimientos para el cálculo mental, efectuar operaciones, predecir el efecto, usar calculadora, calcular usando fórmulas, etc.

	
	
	
	Justificación
	Explicar los resultados del uso de diferentes procedimientos  numéricos.

	
	
	
	Control
	Verificar los resultados y evaluar los procedimientos utilizados.

	
	
	Procedimientos
	Adquisición
	Comprensión de los procedimientos necesarios para un correcto dominio de los sistemas de numeración, decimales, fraccionarios, Z, R, C, i

	
	
	
	Uso
	Manejo de los procedimientos para el cálculo mental, efectuar operaciones, predecir el efecto, usar calculadora, calcular usando fórmulas, etc.

	
	
	
	Explicación
	Explicar los resultados del uso de diferentes procedimientos  numéricos.

	
	
	
	Control
	Verificar los resultados y evaluar los procedimientos utilizados.




8.2.1.2. Criterios de evaluación y promoción pensamiento aleatorio


	COMPETENCIAS
	DIMENSIÓN
	DOMINIOS
	NIVELES
	CRITERIOS

	Pensamiento matemático
	Pensamiento Aleatorio
	Resolución y planteamiento de problemas
	Adquisición
	Comprensión de problemas estadísticos.

	
	
	
	Uso
	Aplicación de estrategias en la formulación y solución de problemas estadísticos.

	
	
	
	Explicación
	Explicación acerca de  
formulación y solución de problemas de estadísticos

	
	
	
	Control
	Verificación de la formulación y solución de problemas estadísticos

	
	
	Razonamiento
	Adquisición
	Comprensión de los procesos utilizados en el razonamiento estadístico.

	
	
	
	Uso
	Utilización del proceso de razonamiento estadístico en hechos reales.

	
	
	
	Justificación
	Argumentación de la solución de problemas estadísticos.

	
	
	
	Control
	Verificación del proceso de razonamiento para llegar a conclusiones estadísticas.

	
	
	





Comunicación
	Adquisición
	Comprensión de la comunicación dada en forma oral, escrita o visual en situaciones estadísticas.

	
	
	
	Uso
	Expresión de ideas estadísticas hablando, escribiendo, demostrando o visualizando.

	
	
	
	Justificación
	Explicación de los argumentos hablados, escritos o visualizados de situaciones estadísticas.

	
	
	
	Control
	Revisión, corrección y evaluación de las formas de expresar las ideas estadísticas.

	
	
	






Modelación

	Adquisición
	Comprensión de modelos de problemas y situaciones de estadística representados en tablas y gráficas.

	
	
	
	Uso
	Utilización de diferentes modelos estadísticos en la elaboración de tablas y gráficas.

	
	
	
	Justificación
	Explicación de los diferentes modelos estadísticos elaborados en tablas y gráficas.

	
	
	
	Control
	Verificación de los modelos estadísticos con la situación real.

	
	
	Procedimiento
	Adquisición
	Comprensión de los procedimientos necesarios para un correcto dominio del sistema aleatorio.

	
	
	
	Uso
	Utilización de los procedimientos aleatorios para el manejo de la información.

	
	
	
	Justificación
	Explicación de los resultados y procedimientos aplicados en estadística.

	
	
	
	Control
	Verificación de los resultados y procedimientos aplicados en estadística.





8.2.1.3. Criterios de evaluación y promoción pensamiento espacial


	COMPETENCIAS
	DIMENSIÓN
	DOMINIOS
	NIVELES
	CRITERIOS

	Pensamiento matemático
	Pensamiento Espacial
	Resolución y planteamiento de problemas
	Adquisición
	Planteamiento de problemas a partir de situaciones geométricas.

	
	
	
	Uso
	Aplicación de habilidades en la solución de problemas geométricos.

	
	
	
	Justificación
	Explicación y generalización de solución  de problemas Geométricos.

	
	
	
	Control
	Verificación de los resultados En la solución de problemas

	
	
	Razonamiento
	Adquisición
	Comprensión de los procesos de razonamiento geométrico.

	
	
	
	Uso
	Utilización del los procesos de razonamiento geométrico.

	
	
	
	Explicación
	Demostración de procesos relacionados con el razonamiento geométrico.

	
	
	
	Control
	Verificación de los procesos de razonamiento geométrico.

	
	
	





Comunicación
	Adquisición
	Comprensión de ideas geométricas presentadas en forma oral, escrita o visual.

	
	
	
	Uso
	Aplicación de situaciones geométricas hablando, escribiendo, demostrando o visualizando.

	
	
	
	Justificación
	Explicación de situaciones geométricas hablando, escribiendo, demostrando o visualizando.

	
	
	
	Control
	Verificación de las formas de expresión de las ideas geométricas.

	
	
	






Procedimiento
	Adquisición
	Comprensión de los procedimientos necesarios para un correcto dominio del pensamiento geométrico.

	
	
	
	Uso
	Utilización de los procedimientos relacionados con el pensamiento geométrico.

	
	
	
	Justificación
	Explicación de los procedimientos referentes al sistema geométrico.

	
	
	
	Control
	Verificación de los resultados y procedimientos aplicados en el pensamiento espacial.

	
	
	Modelación

	Adquisición
	Comprensión de los planteamientos de situaciones geométricas a través de modelos.

	
	
	
	Uso
	Utilización de modelos en la solución de situaciones geométricas.

	
	
	
	Explicación
	Explicación de los modelos utilizados en la solución de situaciones geométricas.

	
	
	
	Control
	Verificación de resultados de los modelos aplicados en la solución de situaciones geométricas




8.2.1.4. Criterios de evaluación y promoción pensamiento métrico


	COMPETENCIAS
	DIMENSIÓN
	DOMINIOS
	NIVELES
	CRITERIOS

	Pensamiento matemático
	Pensamiento Métrico
	Resolución y planteamiento de problemas
	Adquisición
	Comprensión de problemas empleando medidas de longitud, tiempo, entre otras.

	
	
	
	Uso
	Utilización de diversas estrategias para la solución de problemas empleando medidas de longitud, tiempo entre otras.

	
	
	
	Justificación
	Explicación de la solución de diferentes problemas empleando magnitudes.

	
	
	
	Control
	Verificación e interpretación de los resultados de los diferentes problemas empleando diversas medidas

	
	
	Razonamiento
	Adquisición
	Comprensión de los procesos que se siguen en el razonamiento del pensamiento métrico.

	
	
	
	Uso
	Utilización de procesos de razonamiento métrico en hechos reales.

	
	
	
	Justificación
	Sustentación con razones propias  sus ideas métricas

	
	
	
	Control
	Verificación del proceso de razonamiento para llegar a resultados métricos.

	
	
	





Comunicación
	Adquisición
	Comprensión de la comunicación dada en forma oral, escrita o visual de situaciones métricas.

	
	
	
	Uso
	Expresión de ideas métricas hablando, escribiendo o visualizando.

	
	
	
	Justificación
	Explicación de los argumentos hablados, escritos o visualizados de situaciones métricas.

	
	
	
	Control
	Verificación de las diferentes formas de expresar las ideas métricas.

	
	
	






Modelación

	Adquisición
	Comprensión de modelos de problemas y situaciones métricas.

	
	
	
	Uso
	Utilización de modelos en la solución de situaciones métricas

	
	
	
	Justificación
	Explicación de los modelos utilizados en la solución de situaciones métricas.

	
	
	
	Control
	Verificación de resultados de los modelos aplicados en la solución de situaciones métricas.

	
	
	Procedimiento
	Adquisición
	Comprensión de los procedimientos necesarios para un correcto dominio del pensamiento métrico.

	
	
	
	Uso
	Utilización de los procedimientos relacionados con el pensamiento métrico.

	
	
	
	Justificación
	Explicación de los procedimientos aplicados en el proceso métrico.

	
	
	
	Control
	Verificación de los resultados y procedimientos aplicados en el pensamiento métrico





8.2.1.5. Criterios de evaluación y promoción pensamiento variacional


	COMPETENCIAS
	DIMENSIÓN
	DOMINIOS
	NIVELES
	CRITERIOS

	Pensamiento matemático
	Pensamiento Variacional
	Resolución y planteamiento de problemas
	Adquisición
	Comprensión de problemas empleando expresiones algebraicas.

	
	
	
	Uso
	Aplicación de expresiones algebraicas en la solución de problemas.

	
	
	
	Justificación
	Explicación de estrategias para la solución de problemas algebraicos.

	
	
	
	Control
	Verificación de los resultados de los problemas algebraicos solucionados

	
	
	Razonamiento
	Adquisición
	Comprensión de los procesos que se siguen para llegar al razonamiento algebraico.

	
	
	
	Uso
	Aplicación del razonamiento algebraico  en diferentes situaciones.

	
	
	
	Justificación
	Argumentación con hechos el razonamiento algebraico.

	
	
	
	Control
	Verificación de los procesos del razonamiento para llegar a expresiones algebraicas.

	
	
	





Comunicación
	Adquisición
	Comprensión de la comunicación oral, escrita o visual aplicada a situaciones algebraicas.

	
	
	
	Uso
	Aplicación de conceptos algebraicos hablando, escribiendo, demostrando o visualizando situaciones reales.

	
	
	
	Justificación
	Explicación de los argumentos algebraicos.

	
	
	
	Control
	Revisión, corrección, evaluación de los conceptos algebraicos.

	
	
	






Modelación

	Adquisición
	Comprensión de modelos como herramientas de solución de problemas algebraicos.

	
	
	
	Uso
	Utilización de diferentes modelos en la solución de problemas algebraicos.

	
	
	
	Justificación
	Explicación de los distintos modelos empleados en la solución de problemas algebraicos.

	
	
	
	Control
	Verificación  de los modelos algebraicos en situaciones reales del entorno.

	
	
	Procedimiento
	Adquisición
	Comprensión de los procedimientos necesarios para el correcto dominio de situaciones algebraicas.

	
	
	
	Uso
	Aplicación de los procedimientos algebraicos para mejorar la capacidad cognitiva.

	
	
	
	Explicación
	Explicación generalizada sobre la solución de problemas algebraicos.

	
	
	
	Control
	Verificación de resultados en la solución de problemas algebraicos.




8.2.2. Evaluación por competencias 

Desde el área de matemáticas se entiende por evaluación por competencias no solo el saber del estudiante, sino lo que hace con ese conocimiento en diferentes contextos, es decir, se evalúa su actuar en esos contextos a la luz del conocimiento, lo que conlleva al diseño de diferentes posibilidades de evaluación que reflejan la diversidad de los contextos en la que se puede dar la ejecución de ésta. En este proceso, es importante tener presente que las competencias no son observables por sí mismas, hay que relacionarlas a través de desempeños o acciones específicas.”

La evaluación por competencias tiene las siguientes características:
· Ser basadas en el contexto.
· Integran el saber ser, saber conocer y el saber hacer.
· Tiene como eje la actuación
· Busca resolver problemas
· Abordan desempeño en su integridad.




















9. ACTIVIDADES DE APOYO Y PROFUNDIZACIÓN PARA LOS ESTUDIANTES

El plan de mejoramiento del área de matemáticas se basa en los indicadores que se deben seguir para mejorar el rendimiento académico de los estudiantes y además la incorporación de proyectos que beneficiarán la calidad de vida de toda la comunidad educativa.  Se incluirán los siguientes criterios: una matriz DOFA, las acciones de seguimiento para el mejoramiento de los desempeños y una tabla de acciones de mejoramiento continuo.

9.1. Diagnóstico del área de matemáticas

 (
AMENAZAS
Poco acompañamiento por parte de los acudientes en el proceso.
Capacitación de los docentes en TIC.
) (
FORTALEZAS
Planeación
 unificada con niveles de complejidad de acuerdo al grado.
Capacitación constante en proyectos de investigación (ONDAS, Explora)
Docentes idóneos en el área.
) (
OPORTUNIDADES
Ofertas de capacitación gratuita.
Proyección de experiencias que puedan trascender a la comunidad.
Intercambio de experiencias.
) (
DEBILIDADES
Falta de espacios para la retroalimentación.
Falta de material de apoyo y creación del aula taller.
)

















9.2. Acciones  de  seguimiento  para  el mejoramiento  de   los desempeños.

A partir de la concepción y  características de la evaluación en la IE  los docentes realizarán con los estudiantes al finalizar cada clase, tema, modulo, proyecto, unidad o periodo, actividades como pruebas escritas, ensayos, conversatorios, diálogos personales o grupales, exposiciones, tareas, talleres, ejercicios de afianzamiento y profundización, tareas de aplicación  práctica para realizar en la casa, contacto con los padres de familia para comprometerlos  y responsabilizarlos en el proceso formativo de sus hijos.
Desde estas acciones, se potenciarán las siguientes actividades para optimizar el desempeño de los estudiantes:

1. Se harán reuniones en el consejo académico u otra instancia,  cuando se presenten deficiencias notorias de aprendizaje en algún grado o área, para 
2. que con la participación de los estudiantes  y padres de familia,  se busque alternativas de solución y mejoramiento.
3. Se designarán estudiantes monitores que tengan buen rendimiento académico  para ayudar a los que tengan dificultades.
4. Se realizarán actividades de apoyo, para estudiantes con desempeños bajos en los momentos que el docente lo considere oportuno.











9.3. Tabla de acciones de mejoramiento continuo

	IDENTIFICACIÓN DE DIFICULTADES
	CRITERIOS DEL SERVICIO EDUCATIVO
	ACCIONES/ CORRECCIONES
	ACTIVIDADES

	1. Dificultades en el área en los periodos académicos


2. Reporte de desempeño y competencias no alcanzadas




	1. Cuando un estudiante obtiene desempeño bajo en una o más áreas.

2. Cuando a un docente al finalizar cada periodo académico el reporte total de sus  estudiantes con desempeño bajo es significativamente alto (más del 20%), será revisado por la comisión de grado, la cual hará las recomendaciones pertinentes para la superación de las dificultades
	· Reunión de comisiones de grado para  planear las actividades  pedagógicas de apoyo. 
· Taller formativo con padres y estudiantes, análisis y  recomendaciones de mejoramiento.
· Plan de apoyo académico  por asignatura. 
· Compromiso académico 

	· Actividades de apoyo académico.
· Acta de comisión de grado.
· Plan de refuerzo
· Compromiso Académico
· Compromiso Pedagógico de comportamiento 
· Seguimiento Académico Actividades de refuerzo y recuperación.
· Compromiso Académico
· Seguimiento Académico 
· Acciones correctivas 
· Acciones preventivas
· Informes verbales o llamados de atención a los padres de familia sobre las dificultades académicas de sus hijos.
· Aplicación de talleres de retroalimentación.
· Actividades complementarias extra clase: consultas, lecturas, exposiciones, entre otras.
· Reconocimientos públicos a los estudiantes con buenos desempeños.
· Reuniones periódicas del área para socializar avances y dificultades.
· Asesorías extra clase.
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PRODUCTOR: Produce textos


UTILERO:  Administra recursos


EXPOSITOR:  Vocero del grupo


VIGIA DEL TIEMPO: Controla el tiempo


COMUNICADOR: Lleva notas














ETAPAS


Presentación de los contenidos


Aplicación


Cierre


Analisis de hipótesis


















ETAPAS


INTRODUCCIÓN


PRACTICA INDEPENDIENTE


PROPOSITOS


Provee una visión general del contenido nuevo, explora las conexiones con conocimientos previos y ayuda a comprender el valor del nuevo conocimiento.


Se aplica el nuevo conocimiento


PRESENTACIÓN


PRÁCTICA GUIADA


Un  nuevo contenido es explicado y modernizado por el docente en forma interactiva


Se realiza transferir independiente
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